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Photoshop 原本 是 修饰 照片 用 的 软件 , 不 过 现在 它 的 功能 已 经 超越 了 这 个 范围 , 如 游戏 、 动 画 、 
插图 、 影 像 、 绘 图 设计 等 ,从 2D 到 3D 的 领域 都 可 以 应 付 。 能 应 用 在 各 行业 及 项 目 上 的 丰富 功能 是 
Photoshop 的 魅力 所 在 ; 但 是 适得其反 ， 功 能 太 多 ，, 反而 拉 高 了 它 的 门槛 。 


本 书 是 以 绘图 功能 教学 为 主 ， 在 5 天 的 特 训 中 让 读者 学 会 Photoshop 的 基本 功能 书 中 不 只 有 使 
用 工具 的 说 明 , 还 详 列 了 很 多 绘图 的 技巧 等 ， 对 读者 都 会 有 帮助 。 


在 Photoshop 中 可 以 弥补 绘图 技巧 不 足 的 工具 有 很 多 ,如 果 草 稿 线 不 多 的 话 ,就 以 它 为 基础 在 
图 层 上 漂亮 地 描绘 即 可 ; 画 出 的 圆 很 奇怪 的 话 ， 就 选择 其 中 的 部 分 让 其 变形 即 可 ; 手绘 要 画 得 好 的 
话 ， 就 需要 一 笔画 好 圆 形 或 椭圆 ; 如 果 没有 喜欢 的 配色 的 话 ， 随 时 都 可 以 变换 颜色 ; 在 手绘 图 上 附加 
较 难 的 特殊 效果 也 相当 简单 。 虽 然 Photoshop 还 不 至 于 可 以 自动 帮 你 画 好 圆 , 但 是 我 们 能 够 灵活 运 
用 Photoshop 的 优点 ,让 圆 画 得 更 好 、 更 有 效率 。 


虽然 本 书 是 以 最 新 版 本 的 Photoshop CS5 来 解说 的 ,但 是 CS5 搭载 的 新 功能 几乎 都 没有 使 用 到 ， 
所 以 就 算 工具 的 名 称 或 是 路 径 如 果 有 变更 的 话 ， 使 用 旧版 Photoshop 也 可 以 学 习 使 用 。 另 外 ， 本 书 
中 的 第 2 天 与 第 3 天 解说 所 使 用 的 线 稿 ，, 可 以 在 网 站 上 下 载 ， 可 供 读者 在 练习 时 参考 。 


如 果 本 书 可 以 对 你 快乐 的 绘图 人 生 有 所 帮助 的 话 ,我 就 相当 荣幸 了 。 
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只 要 拥有 Photoshop 软件 ， 跟 随 本 书 的 教学 流程 用 心 学 习 ， 就 能 在 5 天 的 时 间 里 学 会 画 萌 少女 的 关键 技 
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用 工具 的 说 明 , 还 详 列 了 很 多 绘图 的 技巧 等 ， 对 读者 都 会 有 帮助 。 


在 Photoshop 中 可 以 弥补 绘图 技巧 不 足 的 工具 有 很 多 , 如 果 草 稿 线 不 多 的 话 ,就 以 它 为 基础 在 
图 层 上 漂亮 地 描绘 即 可 ; 画 出 的 圆 很 奇怪 的 话 ,就 选择 其 中 的 部 分 让 其 变形 即 可 ; 手绘 要 画 得 好 的 
话 ,就 需要 一 笔画 好 圆 形 或 椭圆 ; 如 果 没有 喜欢 的 配色 的 话 ， 随时 都 可 以 变换 颜色 ; 在 手绘 图 上 附加 
较 难 的 特殊 效果 也 相当 简单 。 虽 然 Photoshop 还 不 至 于 可 以 自动 帮 你 画 好 圆 , 但 是 我 们 能 够 灵活 运 
用 Photoshop 的 优点 ,让 圆 画 得 更 好 、 更 有 效率 。 


虽然 本 书 是 以 最 新 版 本 的 Photoshop CS5 来 解说 的 ,但 是 CS5 搭载 的 新 功能 几乎 都 没有 使 用 到 ， 
所 以 就 算 工 具 的 名 称 或 是 路 径 如 果 有 变更 的 话 , 使 用 旧版 Photoshop 也 可 以 学 习 使 用 。 另 外 ， 本 书 
中 的 第 2 天 与 第 3 天 解说 所 使 用 的 线 稿 ， 可 以 在 网 站 上 下 载 ， 可 供 读 者 在 练习 时 参考 。 
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编辑 图 像 需要 用 到 面板 、 工 具 栏 、 视 窗 等 各 式 各 样 的 要 素 ， 由 这 些 所 构成 的 
区 域 就 称 为 工作 区 域 ， 工 作 区 域 会 因为 Photoshop 版 本 不 同 而 有 所 差异 。 
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全 控制 面板 

在 工具 面板 上 面 选择 功能 项 
目 之 后 ， 会 在 控制 面板 显示 相关 调 
整 功能 细 项 。 控 制 面板 的 内 容 会 因 
为 你 所 选择 的 功能 的 不 同 ， 而 出 
差异 。 将 鼠标 移动 到 各 功能 图 示 上 
的 话 ， 就 会 跳出 功能 提示 。 
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为 面板 群 组 。 在 面板 群 组 中 的 各 面 009 
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换 ， 面 板 群 组 预 设 以 垂直 方向 并 列 
的 方式 显示 。 
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功能 列表 的 基本 常识 


功能 列表 会 在 启动 Photoshop 时 显示 。 功能 列表 收藏 着 各 式 各 样 的 功能 ， 部 
分 收藏 在 面板 中 的 功能 ， 也 可 以 从 功能 列表 中 找到 。 


文件 e aiz 
要 使 用 新 建文 件 、 存 储 、 打 印 

等 功能 时 使 用 。 度 、 

BEE aso men BSW SA9 san sr HAO) cz BEU 330 an af 
SARN)... Ctrl+N ] M) > 
FIF (O). Ctrl+O 前 进一步 (W) Shift+Ctrl+Z 模式 ( 
an PES BE—E(K) Alt+Ctrl+Z | Wise) , 
TŒ Mini Bridge 中 浏览 (G)... s {一 一 - 
打开 为 ... Alt+Shift+Ctrl+O aD)... Shift+Ctri+F 自动 色调 (N) at 
打开 为 智能 对 象 es 自动 对 比 度 (U) Alt+Shift+Ctrl+L 
最 近 打开 文件 (T) » sm Ctrl+X 自动 颜色 (O) Shift+Ctrl+B 
共享 我 的 屏幕 (H)… =C) Ctrl+C Bex... Alt+Ctri+I 
Device Contra. 合并 拷贝 Shift+Ctrl+C 画布 大 小 (S)-- Alt+Ctri+C 

G >» 
RAC Ctrl+w 类 贴 (P) Ctrl+V ae ) 
SF) 

关闭 全 部 Alt+Ctri+W 选择 性 粘贴 四 > 
关闭 并 转 到 Bridge... Shift+CtrlW = KR)... 
mas) Ctrl+s 清除 (E) STERN 

A). Shift+Ctri+s 2 
ay = ‘ay, HSE (H)... 复制 (D)... 
FED Web 和 设备 所 用 格式 (D)- Alt+Shift+Ctri+S SASS... 应 用 图 像 (Y)… 
RSV) F12 --— 计算 (C). 
vw. Bell)... Shift+F5 zB) Š 
SAM) » BA). 应 用 数据 组 (L).… 
导出 (日 » N i 

内 容 识别 比例 Alt+Shift+Ctrl+C BET)... 

AU) Ic en 
BER) > 操控 变形 
AMMA)... Alt+Shift+Ctrl+1 SARF) Ctrl+T 
FTP)... Ctrl+P 变 接 (A) > 
打印 一 份 (Y) Alt+Shift+Ctrl+P 自动 对 齐 图 层 .. 
00 Ctrl+Q 宜 动 混合 图 层 .. 


Adobe PDF iz... 
预 设 管理 器 (M)… 


RARE)... Shift+Ctrl+K 


BSF... Alt+Shift+Ctrl+K 
ZU)... Alt+Shift+Ctri+M 
首选 项 (N) 


调整 图 层 内 人 


BEREM) 
SBR) 
SIRES (C 


pa 


像 的 色调 或 


Alt+Ctri+G 


oti 

对 选择 范围 取消 、 反 选 、 
连续 、 变 形 时 使 用 。 
Es] BAM SA 300) 
+ BEA) Ctrl+A 
| Risk) Ctrl+D 
| Sree Shift+Ctrl+D 

FAN) Shift+Ctrl +! 

所 有 图 大 (LL) Alt+Ctri+A 

NAREBEIS) 

ewgen 

色彩 范围 (C) 

Alt+Ctri+R 


BEM) sow wa 


校 样 设置 (U) id 

HAFREN) Ctrl+Y 

色 域 警 知 (W) Shift+Ctrl+Y 

RMLs) i? 

像素 长 宽 比 校正 (P) 

32 位 预览 法 项 . 

BAU Ctrl++ 

IO) Ctri+- 

REX MERA) Ctri+0 

SREE A) Ctrl+1 

HERTZ) 

屏幕 模式 (M) k 
w ETEHAEKX Ctrl+H 

显示 (H) 

标尺 (R) Ctrl+R 
v 对 开 (N) Shift+Ctrl+; 

对 开 到 (T) b 

SERB (G) Alt+Ctrl+; 

青 除 参考 线 ([D) 

新 建 参 零 线 (5). 

SEWAK) 


清除 切片 (O) 


OK 


对 画像 附加 特殊 的 加 工 或 


描绘 时 使 用 。 
BET 2na 300 mem 
LIERBER 
EHER 
BAF(C)... 
第 头 校正 (R)... 


液化 (D… 
HRAV)... 


Ctri+F 


Shift+Ctrl+R 
Shift+Ctrl+X 
Alt+Ctrl+V 


2e 
HE 
Digimarc 


Alt+F9 


az FS 


信息 F8 


Photoshop 帮助 (H)... 
Photoshop 支持 中 心 (S)… 
关于 Photoshop(A)... 
关于 增 效 工具 (B) 


ERBEN. 


FREM... 
Bi... 


GPU(G)... 
Photoshop 联机 (Q)... 


Adobe 大 品 改 进 计划 .. 


Fl 


cy 工具 面板 的 基本 常识 


按 住 那 些 右 下 角 有 显示 小 三 角形 的 功能 图 示 不 放 的 话 ， 会 弹出 其 他 相关 功能 
的 列表 。 其 中 弹出 的 功能 列表 的 详细 内 容 ， 请 参考 右 页 。 


全 和 矩形 选 框 工具 (M) 
选取 矩形 范围 时 使 用 。 


全 移动 工具 (V ) 
移动 图 层 或 是 选取 部 分 图 像 时 
就 会 使 用 到 。 


全 快速 选择 工具 (W) 
半自动 选取 时 使 用 。 


OSRIR (L) 
选取 自由 形状 的 范围 时 使 用 。 


全 吸管 工具 (I) 
选择 图 像 中 的 颜色 时 使 用 。 


四 裁剪 工具 (C) 
裁剪 图 像 时 使 用 。 


时 污点 修复 画笔 工具 (J) 
自动 从 周围 取样 润 饰 时 使 用 。 


全 仿制 图 章 工具 (S) 
将 图 像 中 的 某 一 部 分 ， 绘 制 到 其 
他 部 分 之 上 的 时 候 使 用 。 


全 橡皮 擦 工具 ( E ) 
消除 或 删除 画 过 的 地 方 时 使 用 。 


@WRIR(O) 
使 周围 区 域 明亮 时 使 用 。 


轧 横 排 文字 工具 (T) 
输入 横 排 文字 时 使 用 


人 @ 钢 笔 工具 (P) 
使 用 路 径 措 绘 曲线 或 直线 时 使 用 。 


@ xT (U) 
对 和 矩形 范围 遮 色 时 使 用 。 


全 路 径 选 择 工具 (A) 
控制 路 径 时 选用 。 


NFIR(H) 
拖 移 图 像 时 使 用 


全 以 快速 蒙 版 模式 编辑 (Q) 


使 用 笔 刷 选择 蒙 版 时 使 用 。 


全 设置 前 景色 


选择 颜色 时 使 用 。 


= 全] 拒 形 选 框 工具 M 
(O 栅 圆 选 框 工具 M 
==- 单行 选 框 工具 
8 单列 选 框 工 具 


" ig 快速 选择 工具 w 
3 BIB w 


= @ RATE O 
©> MIB 0 
@ SAILA O 


= TBHRXZIH T 
IT 直 排 文字 工具 T 
P REFERIA T 
fe 直 排 文字 蒙 版 工具 T 


" DRIE U 
@ BRIS U 


@@Ie u 
OHRI u 


_ 直线 工具 U 
GP BERRIE U 


= OE#IA L 
Y 多 边 形 套 索 工具 L 
BRHERIE L 


= OB HBTS c 
J ERIS ® 


bb 切片 选择 工具 C 


» A REILE — 
ts 颜色 取样 器 工具 si 四 污点 修复 画笔 工具 
ma 标尺 工具 P 288218 
B 注释 工具 大 修补 工具 
123 计 数 工具 te TERT A 

" EIZIE = 4 仿制 图 章 工 具 s 
J ZIR 
oY 颜色 车 换 工 具 

R WERBEELA E 
。 A 历史 记录 画笔 工具 Y O :多 魔术 橡皮 控 工 具 E 
OF 历史 记录 艺术 画笔 工具 Y | 
= © 模糊 工具 
= pH 新 变 工具 G A 锐 化 工具 
Te WIR 
= PREIA P 


:自由 钢笔 工具 P 

+R LA 

TOWRA 
N 转换 点 工具 


- k 路 径 选择 工具 A 
k 直接 选择 工具 A 
= (YMFTS H 


J 
J 
J 


面板 的 基本 常识 


在 Photoshop 的 许多 面板 之 中 ， 本 单元 将 介绍 启动 时 的 面板 、 绘 图 时 经 常 使 
用 的 面板 以 及 文字 相关 面板 ， 其 中 调整 面板 与 蒙 版 面板 是 从 Photoshop CS4 开 始 


新 增 的 功能 。 
颜色 面板 全 色 板 面板 会 样式 面板 
选择 颜色 时 使 用 。 选择 颜色 的 时 候 ， 还 有 将 颜色 在 若 要 使 用 预先 设 定 的 几 个 样式 ， 


面板 上 显示 时 使 用 。 在 这 个 面板 上 就 能 找到 。 


多 导航 器 面板 全 直方 图 面板 eR EHR 
确认 图 像 中 的 位 置 或 是 整 张 图 像 确认 图 像 所 使 用 的 颜色 时 使 用 。 确认 指定 位 置 的 颜色 时 使 用 。 
时 使 用 。 


| d 品 
| e3230 
| 


Ei 


调整 面板 ( CS4 以 后 ) @ 蒙 版 面板 ( CS4 以 后 ) EPs 
变更 图 像 的 色调 时 使 用 。 调整 图 层 不 透明 度 的 时 候 ， 就 会 
使 用 到 这 个 面板 。 
ee 
are — 2. 
© au Fa A RE: 100% = 
EN 1 
VErRV GI je = 
Eau ie a 
an ns m: ER... 
E 
>® 2 pate 


全 图 层面 板 会 通 道 面板 BREI 


操作 图 层 时 使 用 。 可 用 颜色 切换 成 选取 范围 ， 或 存 存储 路 径 或 是 在 路 径 中 选取 范围 
储 选取 范围 时 使 用 。 时 就 可 使 用 。 


Ctri+3 


全 历史 记录 面板 
想 要 恢复 先前 的 编辑 状态 的 图 像 
时 ， 就 会 使 用 这 个 面板 。 


图 


jx 


gebesapgar: 


全 字符 面板 四 段落 面板 
变更 已 输入 文字 的 段落 设 定时 就 变更 已 输入 文字 的 段落 排版 时 就 
可 以 使 用 。 可 以 使 用 。 


is JE Mts 38 & 
Wes |z] lew [z] +E 0 点 = o 点 

IT 100% T 10% 208 

S o% [z] = 3148 = 0 点 

=> ae k] BAREMRE: J1S 严格 ~ 
AP o 点 | 间距 组 合 设置 间 路 组 合 1 ~ 
TT Tah 29 DEF 


v 9a 和 ~ 


© 文件 的 新 建 、 存 储 


一 个 文件 时 ， 可 以 设 定 为 有 透明 背景 的 图 像 文件 。 而 且 存 储 文件 的 时 
候 ， 0 先 择 维持 Photoshop 编 辑 功 能 的 PSD 格 式 。 


O 新 建文 件 


[Ce ur Ber ur Sur u ur ur ur ur ur ur Ge ur ur Zur er ur ur er u Zur Ber Ber er Ger u ur ur Ser Ber zer er er ur Zur ur Ber ur ur Ber Zur Zur Zur Zur Sur Ber er zer Zur Sur Zur Zur ur ur er ur ur Zur Zur Zur ur Zr er er ur ur Ser ar Kr u u u Er ur ur Er rar ur 


启动 Photoshop 后 ， 从 功能 列 [LE es ane om) ars m au wu =r mr een 
表 中 的 【文件 】 一 单 击 O【 新 Veen are 
建 ] 。 在 弹出 的 窗口 中 设 定 @【 宽 | m 
度 】、 轩 【高度 】、 鸭 【分辩 it 
率 】、@@【 颜色 模式 】、@ 【 背景 | re 
AS), Red (me) 按钮 。 I 
若 要 新 增 A4 大 小 的 文档 的 Zn 
话 ， 宽 度 使 用 210mm 、 高 度 使 用 g 
297mm 就 可 以 了 。 使 用 家 庭 用 打印 bers ee 
机 的 时 候 ， 分 辨 率 为 300， 在 印刷 Ze 
厂 印 刷 的 时 候 ， 分 辨 率 则 是 350。 = 
3 于 网 络 图 片 的 色彩 模式 为 RGB， sn 
有 于 印刷 则 是 CMYK， 不 过 之 后 ES 
也 是 能 修改 的 。 而 关于 背景 内 容 ， Le 
没有 特殊 理由 的 话 ， 可 以 设 定 为 EEREN 
【透明 】。 


新 建 绘图 用 的 文件 也 
可 以 参考 32 页 哦 。 


EE OS Sa 


sit 


PERNSFÄN Met 


Meere 


Msni ae o pe roe m zn 


CO) 存储 档案 


2-1 
2-1 普通 的 存储 seo ce. a € 于 (in EEEE] 
点 选 功 能 列表 上 面 的 【文件 ] 一 a 一 一 一 一 一 一 一 一 


SHO 存储 为 】 后 ， 在 跳出 的 窗 
口中 设 定 @【 选择 存储 的 位 置 】 以 


OILZ]. OIX 
式 】。 最 后 单 击 【 保存 】 按 钮 。 文 
件 的 格式 选择 Photoshop 标 准 格式 


【 PSD 】， 就 算是 要 印刷 的 话 ， 选 | > 
择 PSD 的 格式 也 是 没有 问题 的 。 | nu anas g VTS | 
| = ‘an _ Tem) 
EF a D a | 
RSE = BFE E i 
e A a _—— 
| Rn. Aksshihecttei | ATES alf 
z y 2 Apr pe ze | nae, cue | | ee a 
2-2 ”网络 格式 的 储存 | mem Ka | @ Bm 
|| asw aa | | | 
要 存储 用 于 在 网 络 上 的 图 片 | = Bs gm | 3 
的 时 候 ， 可 以 选择 GIF、PNG 或 是 a ES E 
JPEG。 或 者 也 可 以 从 功能 列表 中 u 
的 【文件 】 一 单 击 【 存储 为 Web 和 


设备 所 用 格式 】， 在 弹出 的 窗口 中 se 
EDIKE]. OLIBAK = Petey Dr om 


小 】， 最 后 再 单 击 【 存储 ] 按钮 Ber 


Seitex CT (@ SCT) 
Targa (* TOA ¥DA;* ICB;*. VST) 


TIFE (o Ti TIFF) | 
P O RN (+ Poms PON FP PINs PPM: PAM) | 


-全 
Column 分 辩论 @ 4} 3#300 


Photoshop 的 图 像 是 由 被 称 
为 像素 点 的 正方 形 所 组 成 的 ， 在 
这 个 长 宽 各 1 英寸 (2.54cm ) 的 
正方 形 之 中 ,是 由 几 个 像素 点 所 
组 合 而 成 的 就 称 为 分 辩 率 。 分 辩 
率 越 高 则 画 质 越 高 ， 分 辩 率 越 低 
画 质 也 就 越 低 了 。 


绘图 工具 的 基本 常识 


绘图 工具 有 画笔 工具 、 铅 笔 工 具 、 钢 笔 工 具 等 几 种 ， 好 好 记 住 这 些 工具 的 特 
征 吧 ! 在 实际 的 绘图 作业 上 ， 大 多 都 是 使 用 画笔 工具 来 进行 绘图 。 


© 绘图 工具 的 不 同 


Photoshop 主 要 有 3 种 绘图 了 
， 分 别 为 【画笔 工具 】、@ 
[SEIR] AO 【 钢笔 工具 】 
它们 全 部 收录 在 工具 面板 之 中 。 

画笔 工具 与 铅笔 工具 的 不 同 之 
处 在 于 ， 有 没有 平滑 处 理 。 平 滑 处 
理 就 是 将 线条 的 轮廓 变 得 滑 顺 ; 没 
有 平滑 处 理 的 话 ， 线 条 的 边缘 会 出 
现 锯齿 边 。 一 般 来 说 会 用 有 平滑 处 
理 的 画笔 工具 来 绘图 ， 而 要 画 圆 点 
的 时 候 就 使 用 没有 平滑 处 理 的 铅笔 
IR, 

钢笔 工具 则 是 直接 在 像素 点 
上 面 着 色 ， 与 画笔 工具 与 铅笔 工 
具 的 绘图 概念 不 一 样 ， 是 利用 贝 
塞 尔 曲线 形状 的 路 径 来 作画 。 习 
惯 操作 路 径 是 必要 的 技巧 ， 需 要 
平日 反复 练习 ， 本 书 就 不 再 重复 
说 明 。 


POPAS 


E BSBOAS Br AN NAA GNA 


画笔 工具 外 铅笔 工具 
有 平滑 处 理 。 没有 平滑 处 理 。 


IV 


O 面 笔 工具 的 设 定 


Pe BE BE mE DE DE BL mE DE HE HE HE ne HE SE DE Be Be ur Hr HE He He ur Gr re Hr Be Hr Er Er Zr Zr Br Sr Zr Zr Zr Zr Zr Zr Zr Zr Zr Zr Zr Zr Zr Zr BE zu Zr ze Zur Zu Zu ze Zu Zu zu zz} 


选择 工具 面板 上 面 的 【 画笔 
工具 】 的 话 ， 画 笔 工 具 的 各 设 定 就 
会 显示 在 控制 面板 上 面 。 

右 图 上 的 工具 可 在 展开 @ 
【 画笔 预 设 选取 器 】 之 后 ， 来 设 定 
IAN], OLB]. OIF 
类 】。 其 他 的 控制 项 目 为 @【 不 透 
BE). SO 【 绘图 板 压力 控制 不 透 
明度 ( 覆盖 画笔 面板 设置 ) 】、@ 
[AE]. ©HER]. © 
【 绘图 板 压力 控制 大 小 ( 覆盖 画笔 
面板 设置 ) 】。 

设 定 绘图 板 压力 控制 时 ， 请 
FRO | 绘图 板 压力 控制 不 透明 度 
( 覆盖 画笔 面板 设置 ) ] 5014 
图 板 压力 控制 大 小 ( 覆盖 画笔 面板 
设置 ) 】。 这 项 设 定 功能 从 CS5 版 
本 开始 新 增 ， 在 这 之 前 的 版 本 的 绘 
图 板 压力 控制 的 设 定 方法 在 其 他 位 
置 ， 详 细 办 法 请 参考 第 35 页 。 
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Cy 修正 工具 的 基本 常识 


数码 化 最 大 的 优点 在 于 可 以 简单 地 修正 画作 。 想 要 修正 画作 ， 除 了 利用 橡皮 
擦 工具 擦 掉 画 过 的 部 分 之 外 ， 也 可 以 利用 恢复 上 个 动作 来 复原 。 


O 修正 的 4 个 方法 


当 画 作 想 要 重 
要 有 4 个 方法 可 以 修改 画作 : 使 上 
【橡皮 擦 工具 】 的 方法 、 选 取 部 分 
区 域 后 按 下 【Backspace 】 或 者 是 
[ Delete 】 消 除 的 方法 、 删 除 图 层 
的 方法 、 利 用 【 历史 记录 面板 】 恢 
复 上 个 动作 的 方法 。Photoshop 在 
启动 时 ， 历 史记 录 面 板 并 不 会 默认 
义 从 功能 列表 中 的 【 窗 
[PEL], RAA 
面板 。 


预 设 会 显示 最 近 20 个 步 
骤 ， 单 击 任 一 步骤 ， 图 像 就 可 
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OQ 橡皮 探 工 具 的 设 定 


与 画笔 工具 那 一 样 ， 在 展开 

O [| 画笔 预 设 选取 器 】 之 后 ， 设 定 
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£ 页 目 为 @)【 模 
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、 避 【覆盖 


大 小 ( 覆盖 画笔 面板 设置 ) ], 使 
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j ] 像 的 比例 是 多 
， 而 只 会 确实 地 把 正方 形 里 面 的 
域 擦 掉 。 另 外 ， 将 @【 不 透明 
=) 调 的 话 ， 就 可 以 营造 出 透 
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使 用 任何 颜色 也 无 法 调 出 来 的 三 种 颜色 ， 就 称 为 三 原色 。 以 颜色 的 混合 程度 
来 说 ， 越 加 越 亮 的 三 原色 是 RGB ， 反 之 越 加 越 暗 的 三 原色 则 是 CMY。 


重光 的 三 原色 【RGB 】 鳞 印 刷 的 三 原色 【CMY } 


所 有 颜色 都 可 
合 调配 出 来 ， 而 三 原色 分 为 光 的 三 R M 
原色 以 及 印刷 的 三 原色 。 光 的 三 原 
色 ( RGB ) 就 是 测试 画面 中 所 使 用 
的 颜色 ， 也 就 是 红色 (R) 、 
(G), E(B); 印刷 的 
色 则 是 印刷 的 时 候 会 使 用 
色 ， 色 调 越 调和 就 会 越 暗 ， 
青色 (C ) 、 洋 红色 ( M ) b 
色 (Y ) 。 但 是 实际 上 印 


成 印刷 时 的 原色 。 


全 色彩 模式 的 变更 


seeeeeeseeeeseesseeeeseseseseseseeeeeeseseeeeeseeseseseeaeaesseeeseaeseseeeeeeeeeseeseeeseeseseeeeseseaseeseeseesasasesee 
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色彩 模式 可 以 在 新 建文 件 时 


选择 ， 也 可 以 后 面 再 进行 变更 。 在 
功能 列表 中 的 【图像 ] ah | conan) am v a 
式 】 后 ， 就 可 以 看 到 所 有 可 变更 的 | mer ER 
色彩 模式 。 单 击 RGB 色 彩 或 是 | Beano = 
CMYK 色 彩 等 模式 的 话 ， 编 辑 中 的 | sa 

图 像 就 会 变更 成 该 色彩 模式 ， 同 时 | mo 

颜色 面板 上 的 颜色 也 会 随 之 变更 。 | me 
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13 远 择 颜色 的 方法 


全 在 颜色 面板 上 选 色 外 在 色 板 面板 上 选 色 

在 RGB 的 栏 位 内 输入 数值 ， 或 是 左右 单 击 陈列 在 面板 上 的 颜色 表 之 中 的 
调整 滑 块 就 可 以 选择 颜色 。 或 是 在 下 方 的 颜 颜色 格 ， 就 可 以 直接 选取 那个 颜色 。 也 
色 曲 线 图 上 面 ， 直 接 选 取 你 想 要 的 颜色 。 可 以 直接 在 色 板 面板 的 颜色 表 上 ， 保 存 
外 创 的 颜色 。 
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鳞 在 拾 色 器 上 选 色 全 在 图 像 中 选 色 

单 击 工具 面板 上 的 【 设 定 前 景 在 工具 面板 上 点 选 【 吸管 工具 】 
】， 就 可 以 打开 if 后 ， 再 单 击 图 像 上 面 你 要 选取 的 颜色 。 单 
杆 后 ， 在 颜色 栏 位 中 点 选 你 要 的 颜色 。 击 到 的 图 像 上 的 颜色 ， 就 会 马上 变 成 画笔 
= 
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颜色 栏 位 颜色 滑 杆 


> EL 


想 要 增加 或 减少 图 像 的 宽度 或 长 度 时 所 使 用 的 功能 ， 与 想 要 直接 将 图 像 缩小 
时 所 使 用 的 功能 是 不 一 样 的 。 另外 要 注意 的 是 ， 调 整 图 像 的 分 辨 率 时 ， 画 质 也 会 
随 之 而 变 。 
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范围 。 被 裁减 掉 的 范围 会 变 成 灰 
色 ， 中 间 的 图 四 方形 框 则 可 以 自由 
移动 。 要 裁剪 的 部 分 调整 完毕 后 ， 
按 下 【 Enter 】 键 即 可 。 如 果 想 取消 
裁剪 区 域 的 话 ， 按 下 【 Esc 】 键 就 
可 以 解除 裁 前 模式 了 。 
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裁剪 的 选取 范围 可 以 
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© 增加 图 像 的 空间 


— 1.1.1.1... nn nennen nennen en ee rer 


的 【 图像】 一 
= 八 】 后 ， 在 弹出 的 
ARMA Kar 宽度 ] 与 @ 【 


位 决定 要 增加 或 是 减 少 的 空间 
在 哪个 部 位 。 定 位 的 位 置 可 以 选择 
四 个 角落 以 及 各 边 的 中 


当前 大 小 : 24.9M 
RE: 209.97 BK 
BR: 297.01 EK 


O 缩小 图 像 尺寸 
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像 的 尺寸 的 话 ， 那 就 要 使 用 mm = am 
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图 像 】 一 单 击 中 【图像 ; 
在 弹出 的 窗口 中 输 
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《> 图 像 的 放大 、 缩 小 和 移动 


使 用 缩放 工具 可 将 图 像 放 大 或 是 缩小 来 帮助 绘图 。 缩放 显示 层级 超过 500% 
的 时 候 ， 像 素 点 的 方 格 就 会 变 得 非常 明显 。 要 放大 到 更 高 的 层级 时 ， 就 可 以 使 用 
手 形 工 具 来 移动 位 置 。 


@ 影像 的 放大 、 缩 小 


eeeeeeseeeaeeeeeeeeeeeeeeeseeeseseeeeeaeeeaeeeeesaeaeeseeeeeseeeeseeeeeaeseeseseeesesaeeeess ee ... 


首先 选择 工具 面板 中 的 4 
【 缩放 工具 】。 想 要 放大 显示 图 像 mo 
的 话 ， 就 开启 控制 面板 的 @【 放 
A); 相反 的 ， 想 要 缩小 显示 图 像 
的 话 ， 就 开启 控制 面板 的 @【 缩 
ERF BO [RA 】 的 时 候 ， 
电 想 要 放大 显示 的 地 方 ， 另 外 单 re) 
击 的 话 可 以 放大 或 缩小 。 “ 

另外 单 击 工具 面板 中 的 图 【 适 
屏幕 】 的话， 就 会 将 整 张 图 像 放 
或 缩小 到 符合 工作 窗口 的 大 小 。 
会 这 个 功能 的 话 ， 对 于 绘制 方面 


将 会 有 非常 大 的 帮助 哦 


ET 了 了 FTIR 
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键盘 右边 附 有 数字 键 的 
话 ， 按 【 ctrl ] +【+ 】 或 
[Ctrl] +【 - 】 就 可 以 放大 
或 缩小 图 像 ， 而 苹果 电脑 
则 是 使 用 【 Command ] + 
【+ 】 或 【 - 】 来 放大 或 缩 
小 图 像 。 
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(2 显示 位 置 的 移动 


asseeesesasaseseeaesaseseesaseeeseeeeeeseeeeeaeeseeseeeeeaeeeeeeseeeeeeeeeeeaesesaeseeeasaeeseseeeeeeseeeeseseeeeeeesee 


2-1 


2-1 ”使 用 手 形 工具 

选择 面板 中 的 中 【 FI 
工具 】 后 ， 鼠 标 变 成 手 的 形状 必 
后 ， 就 可 以 反复 拖 擅 画面 来 到 
位 置 。 


而 且 就 算 选 取 的 是 工具 
中 的 其 他 工具 ， 只 要 按 下 【 空 
键 ] 的话 ， 鼠 标 就 可 以 暂时 变 成 手 
的 形状 ， 功 能 也 会 跟 【 手 形 工具 】 
一 样 哦 ! 
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2-2 使 用 导 览 器 

Photoshop CS5 默 认 并 没有 导 
航 器 面板 ， 在 功能 列表 中 的 【 窗 
口 】 一 单 击 【 导航 器 】 之后， 打开 


导航 器 面板 。 导 航 器 面板 中 的 红 框 
范围 ， 就 是 目前 工作 区 所 显示 的 图 
像 ， 在 导航 器 面板 上 拖 忠 红 框 的 
话 ， 就 可 以 直接 移动 工作 视窗 中 所 
显示 的 部 分 。 
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图 层 的 基本 常识 


图 层 在 Photoshop 中 是 最 常用 的 功能 之 一 ， 使 用 图 层 功能 ， 可 以 把 数 张 图 像 
组 合 起 来 ， 变 成 一 张 完整 的 作品 。 使 用 图 层 功 能 的 话 ， 不 管 是 要 重新 画 或 是 重新 
土 色 ， 都 会 变 得 相当 轻松 。 


图 层 就 像 是 数 张 透明 薄膜 堆 谷 在 一 起 一 样 ， 透 


过 透明 的 部 分 就 可 以 看 到 下 面 的 图 层 。 了 解 图 层 的 
意义 之 后 ， 不 只 在 修 图 上 会 更 加 方便 ， 要 在 图 上 附 
加 特殊 效果 也 变 得 非常 容易 了 。 


系统 默认 管理 图 层 的 图 层面 
板 、 通 道 面 板 及 路 径 面板 一 起 放 在 
同一 个 群 组 里 面 ， 单 击 上 面 的 标签 
就 可 以 在 这 些 面 板 间 相互 切换 。 如 
果 不 小 心 关 掉 图 层面 板 的 话 ， 可 以 
在 功能 列表 中 的 【 窗口 】 一 单 击 
【图 层 】， 就 可 以 开启 图 层面 
板 了 。 


or O34 3% 


全 图 层面 板 


ee 图 层面 板 的 是 本 常识 


在 图 层面 板 上 会 显示 全 部 的 图 层 ， 并 且 一 起 集中 管理 。 设 定 图 层 的 可 见 度 、 
建立 新 图 层 、 删 除 图 层 等 功能 ， 都 可 以 在 图 层面 板 里 找 得 到 。 


| N 轩 图 层面 板 选单 
Mh 集中 了 许多 编辑 
“混合 模式 no. 图 层 功能 的 选单 。 
合成 选取 图 层 的 色彩 以 及 aie 
下 方 图 层 的 色彩 后 ， 就 可 以 出 anne 
现 特殊 效果 的 颜色 。 ERREP.. 
mawn 
三 锁定 透明 像素 
可 锁定 选择 图 层 的 透明 部 wann ce 
分 ， 开 启 锁定 的 话 ， 该 图 层 就 会 mamao 
显示 锁 的 图 示 。 eno 
美 闭 
二 指示 图 层 可 见 性 一 一 En 因 亲 
单 击 眼睛 的 图 标 之 后 ， 就 可 以 设 定 所 选 正常 ~ RAR: 100% > “不 透明 度 
的 图 层 要 不 要 显示 出 来。 锁定 : Lo’ + @ 填充 ;| 100% | 可 以 变更 所 选取 的 图 层 的 透明 
ar 度 ， 数 值 接近 1 % 的 时 候 为 接近 完全 透 
“RAE | 明 ，100% 的 话 则 会 变 成 完全 不 透明 。 
一 般 图 层 的 背景 是 透明 的 ， 在 图 层面 板 =} HR a 
HSE, TIER RMR. M 
且 对 着 图 层 上 单 击 的 话 ， 就 会 出 现 各 功能 多 
选单 。 “图 层 名 称 
单 击 2 次 图 层 名 称 的 部 分 ， 就 可 
ce 以 输入 文字 并 且 变 更 图 层 的 名 称 。 
新 建文 件 时 ， 背 景 默认 为 白色 ， 或 加 上 
其 他 颜色 就 会 直接 做 为 最 下 面 的 背景 图 层 。 se fr. OF O31 a 3 
RMU. BARS. REESE E ET es ee el mm 
法 变动 ， 但 是 只 要 改变 图 层 的 名 称 ， 就 可 以 
切换 成 一 般 图 层 了 。 
二 链接 图 层 二 增加 图 层 蒙 版 二 创建 新 组 二 删除 图 层 
可 以 将 所 选取 的 复 保留 所 选取 的 范围， 在 图 层面 板 中 新 增 一 删除 所 选取 的 图 层 。 
数 图 层 链接 在 一 起 。 选取 以 外 的 范围 将 会 覆盖 | 个 文件 夹 ， 方 便 管理 图 层 。 
蒙 版 。 
三 添 加 图 层 样式 三 创建 新 的 填充 或 调整 “创建 新 图 层 
可 以 附加 各 种 样式 在 BB 在 选取 的 图 层 上 面 ， 
所 选择 的 图 层 上 面 。 收藏 各 式 各 样 调整 新 ”新 增 一 个 新 的 图 层 。 


图 层 色彩 的 功能 。 


Cy 建立 新 文件 吧 


首先 建立 两 个 新 的 图 层 ， 其 中 一 个 图 层 使 用 透明 背景 来 书写 ， 线 条 清晰 易 
N, 所 以 将 背景 涂 白 。 


准备 一 张 新 的 图 像 文 件 


a a pr 
3 > BE aan zen Be 
s FEN 
弹 | FIFO) 


E Bridge PAB). Alt+Ctri+O 
€ Mini Bridge PKG). 


【 国际 标准 纸 
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RE ra 
所 需要 的 ， 如 果 是 家 庭 用 的 打印 机 | cm : = 
的 话 ， 分 辩 率 调整 为 300 就 可 以 了 。 ERE u we 
大 小 (D: [AS ” PHATE HE 
| RR{w): 210 zt + 
ÆIR(H): 297 = z a 
AMER): 300 像素 /英寸 vr Da 
颜色 模式 (M)， RGB 颜色。 ~ st 名 称 (N): 未 标题 -2 确定 | 
背景 内 容 (C): 白色 HRP): BE = 取消 
2 ES isis)... | 
ARW): + - 
SERENO): 工作 中 的 RGB: sRGB 正 C6. ARH Tk = 
像素 长 宽 比 0O: 方形 像素 HAER): ere Device CentraKE)... 
Er J F 颜色 模式 (M): ROME ~ 8 位 v 
背景 内 容 (C): [白色 了 ET 
2 高 级 33.9M 
} BERERE): 工作 中 的 RGB: sRGB IEC6... ~ 
MERAN: ALEK ~ 
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(2 将 图 层 涂 白 


2-1 颜色 的 选择 

如 果 就 这 样 让 背景 色 显示 为 格 
子 状 的 话 ， 会 让 所 画 的 线条 变 得 难 
以 分 辨 。 因 此 ， 要 将 最 初 的 图 层 涂 
白 ， 让 这 个 图 层 作为 背景 来 使 用 

首先 选择 要 涂 满 的 颜色 
颜色 的 面板 中 单 击 【 前 景色 】， 
后 点 下 方 颜色 曲线 图 右上 角 的 白色 
方块 ，【 前 景色 】 就 会 变 为 白色 。 


22 HARRI 
面板 中 选择 【 油漆 桶 工 
击 工作 区 域 的 画面 ， 就 


By 
mAS o 


.»............nm.......„. „m... .....„.........nmnm.........m....m.........: 


为 了 要 描绘 线 稿 ， 
建立 一 个 新 的 图 层 。 
中 的 【 创建 新 图 层 】， 况 
个 【图 层 2】， 这 时 新 增 的 

会 是 透明 的 。 


~ WAAS: 100% 
填充 : 100% 


32 ”对 图 层 重新 命名 


双击 图 层 的 名 称 之 后 ， 就 可 以 
在 名 称 框 内 输入 文字 。 这 里 把 【图 
层 1 】 改 为 【背景 白 】，【 图 层 2 】 
改 为 【骨架 构图 】。 3-2 


vw PAAS: 100% 
填充 : 100% 


v MARE: 100% > 
填充 : 100% 
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准备 线 稿 用 画笔 


本 单元 讲 的 是 对 应 绘图 板 的 笔触 ( 绘图 板 的 压力 ) 长 度 与 宽度 变化 。 要 注意 
的 是 Photoshop CS5 之 前 的 版 本 ,在 设 定 方法 上 会 有 所 不 同 s 
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笔 刷 的 设 定 (CS5 版 本 以 前 ) 


使 用 Photoshop CS5 以 前 的 版 本 的 读者 ， 可 以 依 下 设 定 笔 触 


感应 。 


1 笔触 感应 设 定 

在 工具 面板 中 选择 人 
【 画笔 工具 】， 或 是 在 功 
能 列表 中 的 【 窗口 】 单 击 
@【 画笔 】。 在 弹出 的 窗 
中 单 击 【 画笔 笔尖 形 
状 】， 接 着 在 展开 的 选项 
HAG [BARA], 
然后 在 【 ADAH) N 
【 控制 】 上 面 选 择 @【 钢 
笔 压 力 】。 接 着 勾 选 @ 
【 传递 】 之 后 ， 在 【 不 透 
明度 抖动 】 的 【控制 】 中 
选择 @【 钢笔 压力 】。 设 
定 完毕 之 后 ， 就 可 以 关闭 
画笔 面板 了 。 


2 选择 笔 刷 的 种 类 

开启 控制 面板 中 的 
© | 画笔 预 设 选取 器 】， 
然后 就 可 以 选择 @【 实 边 
同形 13px 】， 输 入 图 【 大 
小 】 数值 。 硬 度 则 是 维持 
预 设 的 100% 即 可 。 


3 选择 笔 刷 的 颜色 
在 颜色 面板 中 单 


请 参考 第 34 页 。 
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扩展 功能 

3D 

测量 记录 
导航 器 

动画 

动作 Alt+F9 
段落 

仿制 源 

工具 预 设 
画笔 

画笔 预 设 


A 控制 : EEES ~] 
最 小 直径 0% 


EE O rE ae 
] “不通 明度 拉动 0% 
| 全 控制 | REED ”| 
一 | 最 小 o 
j| 流 里 拉动 


CTT 


ee: ama å ~ E 


LH 


K BE: 
未 标题 -2 @ 16.7% (GBB, RG8/8) * 区 a 


cp 开始 而 图 之 前 


开始 画图 之 前 ， 要 先决 定 人 物 比 例 。 不 要 太 讲 究 细 节 ， 要 直接 考虑 大 块 面积 
的 比例 。 -如果 容 易 画 牌 ， 建 议 先 拉 出 辅助 线 来 帮助 构图 。 


股 上 与 股 下 的 比例 头 与 股 上 之 间 的 比例 


MN) 


Sad 


头 与 身体 的 比例 头 与 腰 的 比例 


Te C) 


膝 上 与 膝下 的 比例 


肘 上 与 肘 下 的 比例 


觉得 画 辅助 线 很 麻烦 的 时 候 ， 使 用 标尺 会 变 得 相当 方便 。 


1 显示 尺 标 
功 能 列表 中 【视图 】 一 单 


SOPRSEAS nalen? 


GAS Beau 


平 JEE 直 的 标 尺 参考 线 了 。 


3 移动 与 删除 标尺 参考 线 
选择 工具 面板 上 的 【 移动 
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Cy THESE AE I 


编辑 图 像 需要 用 到 面板 、 工 具 栏 、 窗 口 等 各 式 各 样 的 要 素 ， 由 这 些 所 构成 的 
区 域 就 称 为 工作 区 域 ; 工作 区 域 会 因为 Photoshop 版 本 不 同 而 有 所 差异 。 


@ 在 构图 之 前 


seeeeeeeees5eeaseasseassessseeseeeeeseeseseesseseseeseeesseseeeeeeeeeeeeeeeeeeseseseseeeseee@e ee 


1-1 全 直径 20px 全 直径 15px 
1-1 画笔 的 尺寸 a p 
在 描画 结构 图 之 前 ， 如 果 想 sin ee a u; 
要 有 在 纸 上 作 画 的 手感 的 话 ， 建 议 WE: 100% 硬度 ; 100% 


使 用 较 粗 的 画笔 。 实 边 图 形 的 斥 寸 


选择 15px， 根 据 笔 压 选择 15 ~ 20px 
最 为 适合 。 接 下 来 就 不 要 变换 笔 刷 
的 尺寸 ， 可 以 使 用 相同 的 设 定 ， 一 
直 画 到 构图 完成 。 
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12 ”图像 的 缩放 显示 层级 LN Tee ae 


在 描画 结构 图 的 时 候 ， 不 会 a ee 
去 放大 或 缩小 显示 层级 。 通 常 都 会 2 
直接 把 显示 层级 设 定 成 让 图 像 符 合 
屏幕 大 小 ， 把 重点 放 在 整体 的 平 
衡 。 在 构图 的 阶段 要 注意 的 是 ， 不 
但 要 执着 于 线条 的 比例 ， 同 时 还 不 
能 漏 掉 整 体 的 感觉 。 

选择 工具 栏 中 的 @【 缩放 工 
具 】， 然 后 单 击 控制 面板 中 的 @@ 
【 适合 屏幕 】， 然 后 就 在 这 个 状态 
下 把 构图 完成 。 
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mes: 


Own 


2-1 画 出 头盖骨 22 画 出 肋骨 23 HHA 24 画 出 脚 与 膝盖 
头盖骨 的 部 分 可 以 把 笔 要 画 立 姿 的 时 候 ， 头 与 画 立 姿 时 ， 头 与 腰 的 比 脚 的 长 度 与 上 面 


转 个 两 圈 画 出 来 ， 首 先 想 象 身体 的 比例 以 1:2 会 比较 顺 PVA ASR, AEA ZEH, RALAS T 


地 面 在 哪个 位 置 ， 然 后 倒 过 眼 。 虽 然 肉 会 有 曲线 的 幅 过 的 脖子 、 背 一 直到 腰 等 这 方 的 比例 以 1:1.5 会 比较 顺 
来 推算 头 部 的 位 置 。 画 好 头 度 ， 但 是 骨头 却 是 直 的 ， 所 些 部 位 的 骨头 ， 要 以 S 形 的 眼 。 先 决定 脚跟 的 位 置 ， 然 
部 之 后 ， 加 上 代表 脖子 的 以 在 画 的 时 候 要 注意 ， 不 要 样子 连 起 来 ， 要 注意 这 个 肴 后 画 上 脚 ， 膝 盖 部 分 只 要 用 
线条 。 把 骨头 画 焉 了 。 椎 不 要 画 错 。 符号 标记 即 可 。 


和 


25 画 出 膝盖 上 方 与 下 方 26 画 出 肘 与 手 

把 脚跟 、 膝 盖 与 脚 连接 整 条 手臂 的 长 度 差不多 
起 来 ， 在 画 斜 向 站 立 的 姿势 BBA, MLBSTH 
时 ， 要 注意 小 腿 骨 需 要 带 点 的 比例 以 1:1 会 比较 顺眼 。 首 


27 BHLSSTE 
最 后 把 肩膀 、 手 肘 及 手 
掌 连 接 起 来 。 如 果 不 知道 要 


画 什么 姿势 ， 可 以 站 在 镜子 
前 面 ， 把 自己 当成 模特 来 决 
定 要 画 什么 姿势 


弧度 ， 才 比较 充实 。 先 画 上 肩膀 与 手 肝 的 记号 ， 
然后 再 画 上 手掌 。 


全 面 出 身体 的 构图 之 前 


调整 不 透明 度 

画 出 骨架 的 构图 之 后 ， 就 这 样 
义 骨架 为 基础 ， 在 上 面 画 出 身体 的 
构图 。 因 为 线条 如 果 重 又 的 话 会 容 
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are = EA 
易 混 淆 ， 所 以 要 降低 骨架 构图 图 层 í| 
z 

a 
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EN 


的 不 透明 度 。 
在 图 层面 板 中 选择 DD [BR 
构图 】， 然 后 把 @ | 不 透明 度 】 调 


到 20%。 


3-2 ”新 增 图 层 

接 下 来 要 新 增 一 个 图 层 来 画 3-2 
身体 的 构图 ， 先 单 击 图 层面 板 的 
【 创建 新 图 层 】， 新 增 好 图 层 / 
双击 图 层 的 名 字 ， 帮 图 层 @ 重 3 
名 。 

另外 ， 新 增 的 图 层 会 在 选取 的 
图 层 上 面 出 现 ， 可 以 直接 拖 虽 图 层 
来 改变 图 层 顺序 。 


RAR: 100% > 
MAR: 100% > 


图 sm 
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3-3 画笔 的 大 小 与 缩放 显示 

【 画笔 工具 】 的 设 定 与 在 画 骨 
架构 图 的 时 候 一 样 ， 笔 刷 的 形状 选 
HO [ZAK], HKA 
直接 用 15px 就 好 @)。 

画面 缩放 显示 也 和 画 骨 架构 图 
的 时 候 一 样 ， 把 显示 层级 设 定 成 符 


合 屏幕 大 小 。 


3-4 ”确认 线条 

在 画 身体 构图 的 时 候 ， 要 时 
i 草 基底 的 可 见 性 ， 来 确认 整体 
的 平衡 。 单 击 图 层面 板 上 的 眼睛 图 
标 ， 就 可 以 把 该 图 层 的 可 见 性 关 
掉 。 要 开启 的 话 ， 只 要 再 点 一 次 有 
睛 的 图 标 即 可 。 


3-4 


WA: 100% >» 


OO 面 出 身体 的 构图 


和 


41 EHAR 42 画 出 身体 43 画 出 下 半身 44 画 出 手臂 与 手掌 


一 一 对 照 骨架 的 构 接 下 来 就 沿 着 肋骨 画 在 画 腰 到 股 下 的 时 手 璧 的 部 分 虽然 几乎 

图 ， 把 肉 画 上 去 。 由 于 原 上 线条 ， 而 腰 的 部 分 由 于 候 ， 要 想象 人 物 穿 上 内 裤 都 是 直 的 ， 但 是 会 因为 摆 的 
本 的 头盖骨 TEAK, 要 画 出 腰身 ， 所 以 在 画 的 的 样子 去 画 。 而 画 大 腿 与 位 置 不 同 ， 观 察 到 的 长 度 也 
而 是 有 点 稍微 偏向 椭圆 时 候 把 腰 画 得 有 点 S 形 。 小 腿 的 时 候 ， 要 稍微 画 得 会 有 所 不 同 ， 差 异 的 地 方 要 
形 ， 所 以 接 下 来 一 边 修正 A 点 。 要 男 鞋 跟 较 高 特别 注意 。 的 大 小 ， 张 
$ EZERERUR 开 时 差不多 与 脸 同 宽 ， 握 拳 


MES A+ 


5 画 出 脸 与 头发 
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51 EHRE 

首先 在 眼睛 部 分 画 上 十 字 辅 
助 线 ， 在 画 十 字 线 的 时 候 ， 可 以 画 
在 新 图 片上 面 。 如 此 一 来 ， 之 后 就 


可 以 省 去 擦 掉 十 字 线 的 步骤 了 。 


5-2 画 出 头发 


首先 在 头顶 画 上 分 量 足够 的 
头发 ， 然 后 再 分 别 画 上 3 ~ 5 束 的 前 
发 与 后 发 ， 这 样 角色 的 样子 就 差 不 
多 要 出 来 了 。 然 后 最 后 要 画 出 
发 型 。 


全 鼻子 左右 的 比例 


5 对称 的 脸 通常 是 被 认 
为 是 漂亮 的 脸蛋 。 所 以 在 画 正 
脸 的 时 候 ， 要 依照 左右 对 称 的 
比例 画 出 眼睛 与 嘴巴 。 另 外 ， 
如 果 把 眼睛 画 得 越 大 ， 会 给 
年 纪 越 小 的 印象 。 


© mine 
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6-1 画 出 衣服 

沿 着 身体 的 线条 画 出 衣 
服 ， 腰 身 的 部 分 要 加 上 空隙 或 袜 
皱 ， 表 现 出 穿着 衣服 的 感觉 。 禄 
RHEA, PUAA REMTE 
围 开 始 ， 往 下 快速 画 出 斜 线 。 


6-2 确认 身 形 


将 图 像 左 右 第 反 转 ， 以 确 
认 全 身 的 平衡 ( 参考 第 46 页 ) 。 
上 图 因为 脚 与 眼睛 的 地 方 有 点 奇 
怪 ， 所 以 在 这 一 步 进行 修正 。 在 
构思 的 阶段 ， 可 以 反复 确认 ， 渐 
渐 画 出 完美 的 身 形 。 


> BA mA BEA AEB 


在 画 线 稿 的 时 候 ， 一 边 画 一 边 确 认 有 没有 牌 掉 是 非常 重要 的 事 。 特别 是 在 构 
图 与 画 草稿 的 这 两 个 阶段 ， 反 复 确 认 是 非常 重要 的 事 。 只 要 一 发 现 看 起 来 奇怪 的 
地 方 ， 就 要 马上 修正 。 


将 画面 旋转 180° 确 认 
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1-2 
单 击 【 旋转 视图 工具 】 控 制 1-2 Bo Oe Oa a 
面板 中 的 【复位 视图 】， 即 可 恢复 10: em 
画作 角度 。 
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第 2 天 


O 将 图 像 左右 翻转 确认 


seeeeeaeseseseeesaseseeseeseeseeseeeseseeeeeeseeseeaeeeeeeeseeeaeseeessaeeeseseeeseeeseeeeseeseeseeseeeaeeseeeeesees we 


Bar wm 


在 电脑 上 也 可 以 利用 左右 翻 | — 
| 
转 来 确认 画作 有 没有 牌 掉 。 在 功能 ee = 
JE 面 的 【 图像 ] 一 【图 像 旋 se 


一 单 击 【 水 平 翻转 画布 ] 的 
图 像 就 会 左右 翻转 。 


确认 与 修正 的 动人 
后 ， 再 一 次 在 功能 列表 上 面 的 【图 
像 ] 一 【 图像 旋 转 】 一 单 击 【 水 平 
翻转 画布 】， 把 画布 恢复 到 原来 的 
角度 。 


O 缩小 显示 确认 


合 屏 幕 】 当 作 基 本 视图 ， 缩 小 检视 


FAE! 

选择 工具 面板 中 的 DD [AAI 
击 控制 面板 中 的 @【 缩 
， 然后 单 击 图 像 3 次 ， 来 缩小 


MZ I 1 


ASDF AY PEFRSEAN AB) 


Cem are 


感觉 部 分 身体 稍微 焉 掉 的 时 候 ， 使 用 变换 功能 来 修改 会 相当 方便 。 不 过 ,使 
用 变换 功能 的 话 ， 会 让 画作 的 锐利 度 稍微 下 降 。 因此， 变换 功能 不 能 使 用 在 完成 
阶段 ， 而 是 在 构图 或 草稿 阶段 使 用 。 


在 图 层面 板 r 


然后 在 工具 
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话 ， 可 以 使 用 工具 面板 中 的 移动 
具 。 最 后 按 下 【 Ctrl+D 】 或 是 3 

【 Command+D 】 ( 苹果 电脑 ) 解 

除 选 取 的 范围 。 


使 用 操控 变形 来 变形 
从 Photoshop CS5 开 始 新 增 操控 变形 的 功能 ， 设 定 图 钉 当成 基准 点 ， 
就 可 以 把 图 层 的 一 部 分 变形 。 显示 网 纹 后 ， 可 以 在 不 影响 其 他 部 分 的 情 
况 下 ， 只 对 覆盖 网 纹 的 部 位 进行 大 幅度 的 变形 。 


1 选择 操控 变形 
在 图 层面 板 中 选择 构 
后 ， 在 功能 列表 
的 【编辑 】 一 单 击 【 操 
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2 设 定 网 纹 
选择 控制 面板 中 的 浓 
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| 
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条 ， 追 加 新 的 图 钉 。 想 要 
删除 图 钉 的 话 ， 就 同时 按 
下 【 Alt 键 】 或 是 【 Option 
键 】， 然 后 单 击 要 删除 的 


图 钉 
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3 图 层 的 变形 

接 下 来 拖 忠 设置 好 的 
图 条， 就 可 以 让 覆盖 网 纹 的 
部 分 以 图 钉 为 基准 点 进行 变 
形 动作 。 确 定 要 变形 之 后 ， 
按 下 【 Enter 】 键 确定 变 的 
结果 。 而 想 要 删除 变形 的 结 
按 下 【 Esc 】 键 就 可 
以 恢复 变形 之 前 的 图 像 。 
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接着 把 构图 当成 基底 来 画 出 草稿 ， 然 后 再 把 草稿 当成 基底 画 出 完成 线 稿 。 笔 
刷 的 尺寸 要 稍微 小 一 点 ， 利 用 较 细 的 线条 画 出 线 稿 。 


OD 面 出 完成 线 之 前 
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11 到 完成 为 止 的 工程 

这 边 用 构图 的 时 候 一 样 的 步 
又 ， 首 先 把 身体 构图 当成 基底 来 描 
绘 线条 ， 完 成 草稿 。 接 着 再 以 草稿 
基底 ， 画 出 电视 动画 风格 的 完成 
线 稿 。 


1-2 画笔 的 设 定 

这 边 与 构图 一 样 用 圆 形 笔尖 
形状 ， 画 草稿 的 时 候 使 用 差不多 构 
图 时 尺寸 一 半 的 8px 的 大 小 ， 而 完 
成 稿 的 尺寸 则 是 用 再 减 半 的 4px。 
在 作画 的 时 候 记 得 不 要 改变 笔 刷 的 
尺寸 ， 全 部 都 用 同一 种 尺寸 画 完 一 
种 线 稿 。 

线 稿 的 线条 粗细 ， 会 给 人 不 
同 的 印象 。 想 给 人 较 刚 硬 感觉 的 
话 ， 就 使 用 较 粗 一 点 的 线条 ; 而 想 
给 人 较 柔 和 感觉 的 话 ， 就 使 用 较 细 
-点 的 线条 。 右 图 左 侧 是 直径 4px 
的 画笔 所 画 ， 右 侧 则 是 直径 2px 的 
画笔 所 画 。 


1-3 缩放 显示 层级 

在 完成 线 稿 的 时 候 ， 要 使 用 
工具 面板 中 的 缩放 工具 ， 在 一 边 放 
大 或 缩小 显示 的 同时 一 边 作画 。 


在 画 线 稿 的 时 候 ， 要 男 : 


Ro SE ARHEHETN— 
次 把 它 全 消去 ， 重 画 出 新 的 线条 ， 

这 样 反而 可 以 避免 形状 不 规则 与 线 
条 渡 草 的 问题 。 把 缩放 显示 调 到 可 
以 一 口气 画 出 来 的 层级 来 画 一 
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画 出 草稿 的 线 


© 


© 整理 线条 后 就 完成 了 


sans 20m 


在 使 用 油漆 桶 工具 自动 填 满 的 时 候 ， 忘 记 消 除 的 部 分 会 影响 选取 范围 的 圈 
选 ， 所 以 就 要 去 除 多余 的 部 分 。 使 用 图 层 样式 的 描 边 ， 就 可 以 轻松 地 找到 多 余 的 
部 分 。 


加 上 描 边 


se 


TARERE, HADAS be ee: = cee | 
的 图 层 一 @)【 添加 图 层 样式 】 一 单 | 中 INF: 100% >» 
HO 【 描 边 】。 然 后 在 弹出 来 的 窗 p 
口中 ， 在 大 小 的 栏 位 中 图 输入 3， {=| 
【 位置 ] 选择 @ 外 部 。 单 击 @ [ 颜 Ri 
E 】 的 话 ， 就 会 弹出 取 色 器 ， 然 后 B 
就 可 以 选取 颜色 a 
RISE 5 
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2-1 去 除 多 余 的 部 分 

在 黑色 线条 的 外 部 显示 红外 
的 笔画 之 后 ， 使 用 工具 面板 中 的 Q@ 
【 缩放 工具 】， 放 大 显示 画面 。 

接 下 来 就 消除 凸 出 来 的 红色 
部 分 ， 先 在 图 层面 板 中 选择 @) 线 稿 
的 图 层 ， 然 后 选择 工具 面板 中 的 @ 
【 橡皮 擦 工具 】， 接 着 开启 控制 面 
板 上 面 的 【画笔 预 设 选取 器 】， 笔 
尖 形 状 就 选择 @@【 实 边 图 形 】， 尺 
寸 则 是 约 3 ~ 8px 左 右 。 

在 去 除 时 ， 要 常常 单 击 图 层 
面板 上 【 效果 】 的 眼睛 图 示 ， 把 
【 描 边 】 效 果 关 掉 ， 确 认 消 除 的 
部 分 。 
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22 WERE 
完成 去 除 多 余 的 部 分 
下 来 就 是 删除 描 边 的 图 层 样式 。 
先 单 击 图 层面 板 中 的 O【 效果 】 
SIE [AR] HRN [HM 


an An a an Ban an 


> Bir Me Dae m on m » Ga GIER 


层 】。 这 里 要 注意 ， 不 要 连 后 


也 一 起 删 掉 。 
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出 选取 区 域 之 后 ， 就 会 变 

在 选取 范围 内 编辑 的 状态 。 

例如 ， 只 能 在 选取 区 域内 填 满 颜 
色 、 修 改 颜色 、 复 制 以 及 删除 等 。 


相对 的 ， 选 取 [ 


则 称 之 为 蒙 
容 请 参考 第 4 天 课程 o 


可 以 只 在 选取 区 域 
里 上 色 哆 。 
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= '’EBWEIR 

需要 框 选 长 方形 的 选取 区 
域 时 使 用 。 按 下 【 Shift 键 】 同时 
HER RAIA, BE RAW IEA 
形 的 选取 区 域 。 


i% eR#LR 
需要 以 颜色 的 近似 值 作为 
选取 区 域 时 使 用 ， 以 单 击 到 的 像 
素颜 色 为 基准 ， 自 动 找 出 图 像 中 
同色 的 像素 作为 选取 区 域 。 
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A @ 椭 圆 选 框 工具 

= 需要 框 选 椭圆 形 的 选取 区 
域 时 使 用 。 按 下 【 Shift 键 】 同 时 
拖 蝶 妃 标 的 话 ， 就 可 圈 选 出 圆 形 
的 选取 区 域 。 


快速 蒙 版 模式 
使 用 快速 蒙 版 模式 之 后 ， 
会 让 画笔 工具 画 过 的 部 分 变 为 先 
取 区 域 的 外 侧 部 分 。 而 且 不 只 图 
起 来 的 部 分 ， 选 取 区 域 的 外 侧 也 
会 有 画笔 工具 的 不 透明 度 、 笔 刷 


os ate 
形状 等 效果 。 
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需要 圈 选 自由 形状 的 选取 
区 域 时 使 用 ， 使 用 鼠标 拖 息 过 的 
部 分 会 形成 圈 选 范围 。 
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需要 以 颜色 的 近似 值 作 为 选取 区 


成 时 使 用 ， 选 择 通 道 面 


面板 中 的 【 将 通 


道 作 为 选区 载 入 】 后 ， 


的 通道 颜色 作为 基准 ， 


就 会 以 所 选择 
自动 形成 选取 


框 选 选取 区 域 全 追加 选取 区 域 删 减 选取 区 域 

使 用 工具 面板 上 面 的 【和 矩形 选 框 选 好 选取 区 域 j 

框 工具 】 等 全 选 工 具 ， 来 圈 选 区 域 
( 请 参考 第 61 页 ) 。 


取 区 域 之 外 ， 或 是 在 功能 列 


i I 1 1 ee ee 1 
1 1 1 I 1 1 
I 1 l k ) | 
| 1 1 Ras 1 # 
i 1 I s 1 a 
1 1 I 1 l 
a E ae u 
ER 
| SS 1 
1 1 em 
在 选择 工具 面板 中 的 任 一 种 is iia S 
选取 工具 的 状态 下 ， 单 击 选 1 1 Ben ae 
i I 标 移动 到 选取 之 内 ， 把 选取 
1 1 


区 域 拖 昌 到 目标 位 置 。 


表 中 的 【选择 ] 一 单 击 IN  — 8 =~----=--- 

消 选 择 】 的 话 ， 就 可 以 取消 

目前 的 选取 区 域 了 。 
ea ~~~ 1 
I 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 l 
1 1 
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单 击 在 功能 列表 上 面 的 【选择 】 一 单 击 C 


全 收缩 
在 功能 列表 上 面 的 【选择 ] 一 @【 修改 】 


~ 单 击 【 收缩 】。 在 弹出 的 窗口 上 面 ， 设 定 
收缩 的 选取 区 域 大 小 。 


GE san Se) 3000) 


全 部 (A) 
WED) 


Ctrl+A 


ETERO.. 


Ber... Alt+Ctri+R 


FAEG) 

EER) 

[SRE | 3 
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“扩展 
在 功能 列表 上 面 的 【选择 ] > [a] 
* 单 击 【 扩 展 】。 在 弹出 的 窗口 上 ， 设 定 要 扩 
展 的 选取 区 域 大 小 。 


ent 

在 功能 列表 上 面 的 【选择 ] -O 修改 】 
一 单 击 【 羽化 】。 在 弹出 的 窗口 上 面 ， 设 定 要 
羽化 选取 区 域 的 量 ， 就 可 以 羽化 选取 区 域 。 


在 功能 列表 上 面 的 【选择 ] DO [ Err) 
一 单 击 【 边界 】。 在 弹出 的 窗口 上 ， 设 定 边界 
的 宽度 。 


i 


全 变换 选区 

在 功能 列表 中 的 【选择 SEO [ 变换 
选区 】 后 ， 拖 提出 现 的 定位 器 上 的 方形 ， 就 可 
以 改变 角度 或 是 大 小 。 


1 创建 新 组 


这 边 要 新 增加 
面 kms 
增 群 组 之 后 ， ae 
SHAK, KIUNFAE 


=F KEKRERASUF 


的 图 层 。 首 先 在 图 层面 板 中 选择 
群 组 
al, 


, REXHO [ 创建 新 图 
EERSER FIR 
着 图 层 的 名 字 单 


| 单 击 群 组 左边 的 三 角形 图 标 
eh A$ 群 组 。 要 
| 把 图 层 移出 或 移入 群 组 ， 或 是 更 改 
es 中 的 顺序 的 话 ， 只 要 


颜色 不 同 的 部 位 就 分 
为 不 同 的 图 层 吧 。 
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在 工具 面板 上 面 选择 【 画笔 
之 后 ， 在 控制 面板 上 关闭 绘 
] 控 制 不 透明 度 ( 覆盖 画笔 


工具 
图 板 
面板 设置 ) 与 【 绘图 板 压力 控制 
大 小 ( 覆盖 画笔 面板 设置 @) 】。 


在 控制 面板 上 开启 【 画笔 预 
设 选取 器 】 后 ， 选 择 实 边 圆 ， 然 后 
mA LK], (BE) RAR 
100% 就 可 以 了 。 


在 工具 面板 上 面 选择 【 画笔 
工具 】 或 者 在 功能 列表 上 面 的 【 窗 
口 】 单 击 【 画笔 】。 画 笔 面板 出 现 
之 后 ，【 形状 动态 】 的 设 定 就 直接 
维持 在 画 线 稿 时 候 的 设 定 。 另 外 ， 


的 勾 选 取消 ， 详 细 情 形 
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分 析 [A) 3D(0) REM 


RAR! A 控制 :| REED ~ 


-E| 最 小 直径 


翻转 7 拉动 


OB mitt 
TER [ARIA 】 来 圈 选 选取 区 
域 ， 一 口气 填 满 选取 区 域 。 在 给 被 线圈 


部 分 上 色 的 时 候 ， 非 常 有 效 。 


【 画笔 工具 


使 用 橡皮 擦 工具 将 超出 范 上 
除 ， 对 于 小 面积 部 
相当 有 效 。 


不 同 的 配色 给 人 不 同 印象 
角色 给 人 的 印象 会 随 着 配色 而 有 所 不 同 ， 暖 色 系 的 配色 给 人 活 泌 
的 印象 ， 冷 色 系 或 是 灰色 则 会 给 人 冷静 的 印象 。 


O 圈 选 选取 区 域 后 上 色 


ss 


11 图 选 选取 区 域 

利用 线 稿 的 图 层 ， 来 圈 选 着 
色 的 选取 区 域 。 在 图 层面 板 上 面 选 
择 @ 线 稿 的 图 层 ， 然 后 选择 工具 面 
板 上 的 @ [ARRIR], RET 
制 面 板 上 面 只 勾 选 @【 消除 锯齿 】 
与 【 连续 】。 最 后 按 着 【 Shift 
键 】， 同 时 单 击 想 要 上 色 的 圈 选 部 
Ds 


Al 魔 棒 工具 】 选 取 之 后 ， 
线 稿 与 选取 区 域 之 间 有 空隙 ， 
所 以 在 着 色 之 前 ， 要 将 选取 区 域 扩 
张 以 消除 空隙 。 在 功能 列表 上 面 的 
【 选择 ] 一 【 修改 】 然 后 点 【 扩 
展 】 之 后 ， 在 弹出 来 的 窗口 中 输入 
【扩展 像素 】 ZA, SH [Au] 
即 可 。【 扩展 像素 】 要 配合 线 稿 的 
粗细 ， 这 里 则 是 输入 “2”。 
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13 选取 区 域 的 着 色 
接 下 来 在 选取 区 域 里 上 色 ， 这 
时 要 特别 注意 ， 不 要 搞 错 图 层 了 。 
先 在 图 层面 板 上 面 选择 要 
上 色 的 中 皮肤 图 层 ， 接 下 来 在 颜色 
面板 上 @) 选 择 颜色 。 然 后 在 工具 面 


REAR [HALA], we 


在 控制 面板 上 面 勾 选 @【 消除 锯 
齿 】， 最 后 在 选取 区 域 中 @) 单 击 
下 着 色 。 最 后 按 下 【ctr ] +【D]】 
或 是 【Command ] + [ D 】 来 取消 
选取 的 区 域 。 


A) 30 MM WEM Mm 


对 所 有 图 是 取样 


Orr 


接 下 来 用 【 BSIR) ER 
涂 的 部 分 补 满 。 
在 图 层面 板 中 选择 DD 上 过 色 
的 图 层 ， 然 后 选择 工具 面板 中 的 @ i 
【 画笔 工具 】， 接 着 在 控制 面板 上 | | 
REF (| 画笔 预 设 选取 器 】 后 ， 选 
泽 @) 实 边 贺 形 ， 大 小 的 话 就 依 要 补 
| 涂 色 的 地 方 而 定 ， 这 里 则 是 输入 
| I a 


22 ”确认 漏 掉 的 部 分 


下 来 确认 上 过 色 的 部 分 ， 


| 
在 图 层面 Ef 击 线 稿 图 层 的 leer 
清 图 标 ， 以 关闭 线 稿 。 ist S| = 
的 部 分 常常 会 有 漏 涂 图 — 
四 uw an 
ER: R BE 
就 可 用 【 画笔 工具 】 把 空隙 补 满 。 p Im 
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23 补 涂 泌 掉 的 细微 处 

把 线 稿 的 【不 透明 度 】 降 
低 ， 仔 细 地 补 满 漏 涂 的 地 方 。 例 如 
手腕 的 饰品 ， 为 了 防止 数 个 小 面积 
重 受 的 部 分 有 漏 涂 的 情况 ， 就 全 部 
一 起 涂 满 吧 | 

首先 在 图 层面 板 中 选择 @ 线 
稿 的 图 层 ， 然 后 就 把 @【 不 透明 
E 】 调 整 到 10% ~ 20% 左 右 。 接 下 
来 ， 在 图 层面 板 中 选择 @@ 皮 肤 的 图 
层 ， 然 后 在 工具 面板 中 选择 四 [BH 
笔 工 具 】。 然 后 在 控制 面板 上 面 展 
开 【 画笔 预 设 选取 器 】 后 ， 选 择 @) 
[ 实 边 圆 形 】， 大 小 的 话 就 依 要 补 
涂 色 的 地 方 而 定 。 把 空隙 的 部 分 全 
部 补 涂 完成 之 后 ， 再 把 图 层面 板 中 
的 线 稿 图 层 的 @ [ERE] 恢复 
到 100%。 

在 补 涂 的 时 候 ， 也 要 常常 把 
线 稿 图 层 的 显示 关闭 ， 来 确认 上 色 
的 情形 。 
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1 用 画笔 在 内 侧 画 
在 要 上 色 的 区 域 使 用 【 画笔 


画 上 一 圈 。 


。 接 着 在 工具 面板 中 选择 
TA], RAH 

中 展开 【 画笔 预 设 选取 器 】 后 ， 选 
择 四 实 边 圆 形 ， 虽 然 大 小 的 话 要 依 
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3 选取 区 域 的 扩展 
选取 区 域 的 内 侧 为 了 防止 有 
漏 涂 的 部 分 ， 就 要 扩展 选取 区 域 。 
功能 列表 上 面 的 【选择 ] 一 【 修 
【扩展 】， 在 弹出 来 的 


中 扩展 像素 框 内 输入 2 或 3 后 ， 
单 【确定 ] 按钮 。 


4 在 选取 区 域内 上 色 
EN: iA 
ET + DAAL 


[D] 或 是 nut] +[D) 取消 
选取 区 域 。 

另外 ， 使 用 【 油漆 桶 工具 】 
RR, EZANX, HAAA 
部 分 补 满 。 至 于 


式 ， 就 依 个 人 喜好 了 了 。 
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模式 (M); 正常 
不 透明 度 (0): TT % 
保留 透明 区 域 (p) 


u. 
asn san saa m um 


1 粗略 地 涂 色 

先 降 低 线 稿 的 【不 透明 
度 】， 在 看 得 到 的 情形 下 着 色 。 在 
图 层面 板 中 选择 @ 头 发 的 图 层 ， 然 
后 在 @ 颜 色 面 板 中 选择 颜色 ， 如 果 
要 在 图 像 中 选取 颜色 的 话 ， 可 以 上 
[BEIR] ( 请 参考 第 23 页 ) 。 
接着 在 工具 面板 中 选择 @【 画笔 工 
具 】， 然 后 在 控制 面板 中 展开 【 画 
笔 预 设 选取 器 】， 选 择 @【 实 边 圆 
#1.x% .... 
积 而 定 ， 然 后 就 可 以 着 色 了 ， 人 小, 
FERA! 


接着 来 把 凸 出 的 部 分 消除 ， 
选择 工具 面板 中 的 DD【 橡皮 擦 工 
Al, 然后 在 控制 面板 中 展开 【 画 
Se 选择 @ 【 LWA 
形 】， ER 而 定 。 
- pon i RR 


恢复 线 稿 图 层 的 不 透明 度 。 
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利用 魔 棒 工 具 圈 选区 域 中 的 遗漏 部 分 后 ， 可 以 利用 套 索 工具 来 追 
加 选取 区 域 。 


Aog 


在 线条 周围 的 选取 区 域 出 现 
漏 掉 的 部 分 是 常 有 的 事 ， 虽 然 也 有 
后 利用 【 画笔 工具 】 来 补 涂 的 方 
法 ， 但 是 在 大 面积 上 色 之 前 就 追加 
选取 区 域 才 是 有 效率 的 做 法 。 

在 工具 面板 上 面 选 择 @【 套 
索 工 具 】， 然 后 按 着 【 Shift 键 】， 
@) 拖 昌 鼠 标 添 加 选取 的 区 域 。 若 想 
要 消除 部 分 的 选取 区 域 ， 可 以 按 着 
[ Alt 键 】 或 是 【 Option 键 】 AK, 
拖 动 鼠标 把 要 消除 的 部 分 圈 起 来 。 
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en ae 
单 击 已 经 着 色 的 部 位 ， 换 上 新 的 颜 
色 吧 
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在 色 板 上 保存 颜色 


把 常常 使 用 的 颜色 ， 在 色 板 面板 中 保存 为 新 颜色 的 话 ， 将 会 非 


1 选择 保存 的 颜色 

首先 在 颜色 面板 上 选 
ZORE, APARIA 
面板 上 的 @@【 设 定 前 景 
色 】 开 启 拾 色 器 ， 选 择 需 
要 的 颜色 。 要 选择 图 像 中 
的 颜色 时 ， 就 点 选 工具 面 
板 中 的 【吸管 工具 】， 选 
取 图 像 中 的 颜色 。 


2 保存 颜色 

单 击 色 板 的 标签 可 切 
换 到 中 色 板 面板 ， 单 击 @ 
[ 创建 前 景色 的 新 色 板 】， 
保存 新 的 颜色 。 想 要 删除 保 
存 的 颜色 ， 可 把 颜色 拖 昌 到 
D [MRE] TAT. 


3 色 板 的 重新 命名 
双击 色 板 面板 上 面 的 
表 ， 在 弹出 来 的 窗口 

输入 名 称 后 ， 单 击 【 确 

】 按钮 即 可 。 
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图 样 的 图 层 ， 然 后 打开 @@【 锁定 透 
明 像 素 】， 接 着 在 工具 面板 中 选择 
引 【 油漆 桶 工具 】， 并 且 在 控制 面 
板 中 勾 选 图 【 消除 锯齿 】。 接 下 来 
在 【设置 填充 区 域 的 源 】 中 选择 @) 
【 图 案 】 后 ， 打 开 @ 【 图 案 拾 色 
器 】。 然 后 在 弹出 的 面板 中 选择 @ 


【 图 案 】， 最 后 在 弹出 来 的 窗口 中 
SE [BE] 按钮 。 


Adobe Photoshop 
zus _ 


i 否 用 图 案 中 的 图 案 着 换 当前 的 图 案 ? 


| (we | [ ma | [ 追加 (A) 
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保存 原创 的 图 案 


也 可 以 将 自己 的 图 案 保 存在 图 案 拾 色 器 里 并 且 使 用 跌 ! 


1 保存 图 案 
绘 好 图 案 的 原 
后 ， 在 功能 选单 中 


JE] 
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入 图 案 的 名 称 ， 再 单 
定 】 按钮 。 


2 贴 上 图 案 


器 上 面 新 增 图 案 。 依 照 第 
页 的 顺序 就 可 以 贴 上 
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破坏 性 编辑 蒙 版 

破坏 性 编辑 蒙 版 的 功能 ， 就 
是 在 部 分 区 域 无 法 显示 作画 、 上 色 
的 蒙 版 。 具 体 来 说 ， 指 的 就 是 圈 选 
出 选取 区 域 之 后 会 变 成 只 能 在 选取 
区 域 里 编辑 的 区 域 ， 选 取 区 域 以 外 
的 范围 就 会 变 成 被 保护 的 区 域 ， 无 
法 作画 或 涂 色 ， 常 常用 于 在 事先 决 
定好 的 区 域 涂 色 、 作 画 。 


非 破 坏 性 编辑 蒙 版 的 功能 ， 
就 是 可 以 让 部 分 区 域 变 成 看 不 见 的 
蒙 版 。 具 体 来 说 ， 指 的 就 是 让 选取 
区 域外 侧 的 部 分 变 得 看 不 见 ， 就 算 
在 选取 区 域外 侧 涂 色 ， 也 不 会 显示 
出 来 。 

非 破 坏 性 编辑 蒙 版 有 简单 的 
【 剪贴 蒙 版 】 和 常用 的 【 图 层 蒙 
版 】， 这 两 种 都 不 会 影响 到 下 层 的 
图 像 ， 只 能 在 看 得 见 的 区 域 编辑 ， 
所 以 被 称 为 非 破坏 性 编辑 。 在 画 阴 
影 时 ， 也 很 常用 。 


全 图 选 选取 区 域 


人 @ 会 变 成 无 法 在 选取 区 域外 涂 色 的 


这 是 利用 下 面 的 图 层 (基底 的 


全 下 面 图 层 的 图 像 


多 上面 图 层 的 图 像 


图 层 ) 的 透明 和 不 透明 区 域 ， 来 决 | 
定 上 面 图 层 显 示 和 不 显示 的 部 分 的 
蒙 版 功能 。 

上 面 的 图 层 可 以 将 下 面 的 图 


层 的 不 透明 部 分 显示 出 来 ， 而 下 面 
图 层 的 透明 部 分 就 不 会 显示 在 上 面 
的 图 层 上 。 虽 然 遮 色 范 围 会 以 下 层 
图 层 来 决定 ， 但 是 因为 是 用 上 层 图 
像 去 选择 范围 ， 所 以 能 够 简单 地 完 
成 庶 色 动作 。 


不 透明 


内 
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息 设 定 剪 贴 蒙 版 
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剪贴 蒙 版 的 图 层 的 选 
项 ， 可 以 在 图 层面 板 
右上 方 的 下 拉 式 菜单 
中 找到 。 设 定 的 步骤 
在 第 94 页 ! 


里 选取 区 域 


将 圈 选 的 选取 区 域 储 存在 图 
层 上 ， 利 用 这 个 选取 区 域 ， 就 可 以 
决定 图 层 图 像 要 显示 和 不 显示 的 部 
分 。 选 取 区 域 里 面 为 显示 的 部 分 ， 
外 侧 则 为 不 显示 的 部 分 。 

与 剪贴 蒙 版 不 同 的 是 ， 这 种 


蒙 版 不 会 影响 到 下 面 的 图 层 ， 而 是 | : 
在 图 层 上 加 上 蒙 版 。 另 外 ， 也 可 以 A 
将 蒙 版 (已 存 的 选取 区 域 ) 拖 种 到 其 
他 图 层 。 如 果 模糊 选取 区 域 的 话 ， | Ly 4 3 
Ribs. CREW + | ‘eet 
版 的 图 层 也 可 以 另外 设 定 图 | T 

版 ， 是 适用 性 相当 高 的 蒙 版 功能 。 i 


v 


@ 设 定 图 层 蒙 版 
ET N + EE EE 已 储存 的 选取 区 域 会 变 成 
被 称 为 【 图 层 蒙 版 缩 图 】 
的 黑白 缩 图 ， 显 示 在 图 层 
— || 的 右 侧 。 和 白色 部 分 就 是 选 
ez 取 区 域 的 内 侧 【 显示 的 部 
= | 分 】， 黑 色 部 分 就 是 选取 
— | 区 域 的 外 侧 ( 不 显示 部 
ey | 分 ) 。 设 定 步骤 在 96 页 有 

| 详细 解说 | 
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版 ， 要 用 哪个 ? 


如 果 不 使 用 特殊 效果 的 话 ， 不 管 使 用 选取 区 域 、 剪 贴 蒙 版 还 是 
图 层 蒙 版 ， 结 果 都 是 一 样 的 。 所 以 就 依 喜 好 或 用 途 来 使 用 吧 ! 


全 选取 区 域 
在 涂 底 色 的 时 候 常常 用 


全 剪贴 蒙 版 
在 画 阴 影 的 时 候 常常 用 到 蒙 版 功能 。 


会 图 层 蒙 版 
在 画 阴影 或 是 合成 其 他 图 的 时 候 常 常用 到 的 蒙 版 功能 。 


准备 画 阴 影 用 的 图 居 吧 


因为 阴影 图 层 不 是 只 新 增 一 次 而 已 ， 而 是 会 在 必要 的 地 方 随时 增加 图 层 来 画 
阴影 ， 所 以 准备 多 个 阴影 图 层 并 非 是 多 余 的 动作 ， 关 于 图 层 上 的 非 破坏 性 编辑 蒙 
版 的 设 定 方法 ， 请 参考 94 97 页 。 
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1 绘图 板 压 力 控制 

在 工具 面板 上 面 选择 【 画笔 
工具 】， 然 后 在 控制 面板 上 关 掉 作 
【 绘图 板 压力 控制 不 透明 度 ( 覆盖 
画笔 面板 设置 ) ] 50 [ 绘图 板 压 
力 控制 大 小 ( 覆盖 画笔 面板 设 
置 ) 】。 要 让 阴影 有 浓淡 改变 的 
话 ， 就 开启 四 【 绘图 板 压 力 控制 不 
透明 度 ( 覆盖 画笔 面板 设置 ]5 
2) [ 绘图 板 压 力 控制 大 小 ( 覆盖 画 
笔 面板 设置 ) 。 

Photoshop CS5 以 前 的 版 本 请 
参考 第 35 页 与 第 65 页 。 


在 控制 面板 上 面 展 开 【 画笔 
预 设 选 取 器 】， 然 后 选择 [ 实 边 
圆 形 】， 接 着 输入 @@ 【大 小 】, 而 
硬度 就 直接 维持 100% 即 可 。 


时 没有 渐变 的 阴影 
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有 渐变 的 阴影 请 参考 
第 112 页 哦 。 


@ 光线 的 方向 


...., 00102000, 02 01 0200101010 01 1 1 1811 1 01 11 8 PL LTE ET LT TFT TE LT ET ET ET LT FT ET ET ET TE FT TE LT TE ET ET TE ET TE 0 5 


鲁 没 有 阴影 


在 开始 画 阴影 之 前 ， 要 先决 
定 光线 的 方向 ， 然 后 依据 光线 的 方 
向 来 决定 阴影 的 位 置 。 在 地 球 上 最 
强 的 光源 就 是 太阳 ， 而 太阳 的 位 置 
当然 是 在 上 方 。 以 时 针 来 说 明 方 向 
的 话 ， 就 是 以 10 点 钟 方向 到 12 点 钟 
方向 的 角度 光线 最 自然 ， 相反 地 ， 
水 平 或 是 下 方 的 光线 一 般 是 人 工 
光源 。 


© sit 与 光 的 强度 


然 的 印 象 


ge = 


画 上 阴影 的 顺序 为 ， 中 基本 


的 影子 ( 1 影 ) 一 @) 较 暗 的 影子 ( 2 
影 ) 一 @ 光 泽 。 


阴影 会 在 与 光源 的 相反 方向 
EN, METAR, IRRE, OB 
处 等 地 方 加 上 阴影 ， 这 才 会 显得 比 


D 基 本 的 影子 ( 1 影 


2 较 暗 的 影子 ( 2 景 
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En | 
1-1 画笔 的 设 定 | a nr SR 
首先 在 图 层面 板 中 新 增 要 画 f an -Mi u : 

D 皮 肤 阴影 的 图 层 ， 然 后 在 四 颜色 | = = ee = 
面板 中 选择 颜色 。 接 着 在 工具 面板 ee ee 
中 选择 【 画笔 工具 】， 然 后 在 控制 | Sean | 
面板 中 展开 | 画笔 预 设 选取 器 】， \ tara | 
选择 @【 实 边 圆 形 】 之 后 ，【 大 lz] ’ a 

R ` || a w 
小 】 大约 用 80px~ 70px 即 可 。 12. Sae | 
12. > Swe | 
1% 
R, m TUME on 
le we usrte um om 
is SER, 
1®. 
在 画 上 阴影 的 时 候 ， 首 先 要 les ur 
决定 光 的 核 线 ， 就 从 这 个 光影 的 界 | £ =| Dw 
线 开始 画 ， 如 果 光 的 核 线 太 生 硬 的 u [m 
Se) = = zu ne -| See TE 


话 ， 完 成 后 给 人 的 印象 就 会 下 降 。 
画笔 的 尺寸 依照 要 画 的 面积 大 小 而 
定 ， 可 以 的 话 要 尽量 减少 下 笔 的 次 
数 ， 一 口气 画 完 。 大 胆 地 画 上 去 ， 


会 比较 不 容易 画 焉 。 
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Shift Cirie N 


在 图 层面 板 中 选择 皮肤 的 阴 
影 图 层 ， 然 后 展开 图 层面 板 菜 
单 ， 选 择 G 〇 D【 创建 剪裁 蒙 版 】， 下 
方 图 层 的 透明 区 域 就 不 会 显示 ， 而 
选 层面 板 中 皮肤 的 阴影 图 层 也 会 出 


现 @ 箭 头 向 下 的 图 示 。 

想 要 解除 剪贴 蒙 版 的 时 候 ， 
依照 相同 的 顺序 单 击 【 释放 剪贴 蒙 
版 】 即 可 。 
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而 上 阴影 吧 ! 图 层 莹 版 入 
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OO 面 上 头发 的 阴影 
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O 设 定 图 层 蒙 版 
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选择 要 显示 的 部 分 ， 要 显示 
的 部 分 与 头发 的 上 色 部 分 范围 相 
同 。 所 以 要 利用 头发 底 色 的 图 层 ， 
来 圈 选 选取 区 域 。 

首先 在 图 层面 板 中 选择 头发 
底 色 的 图 层 ， 然 后 可 在 工具 面板 中 
选择 【 麻 棒 工具 】， 义 选 控 制 面板 
EWO 消除 锯齿 】。 接 下 来 单 击 
头发 的 部 分 ， 轿 选 出 @ 选 取 区 域 。 
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2-2 设 定 图 层 蒙 版 
在 头发 阴影 的 图 层 上 ， 储 存 
圈 选 好 的 选取 区 域 。 
在 图 层面 板 中 选择 头发 BB 
影 的 图 层 ， 然 后 单 击 @【 增加 图 
蒙 版 】 后 ， 就 会 在 头发 阴影 的 图 


上 显示 他 黑白 的 版 缩 图 了 。 
而 选取 区 域 的 外 侧 部 分 将 不 会 被 
显示 。 


23 ”删除 图 层 蒙 版 
选择 图 层 的 时 候 ， 要 注意 CL 

层 缩 图 与 图 层 蒙 版 缩 图 是 有 所 差 

异 的 


要 删除 图 层 蒙 版 的 时 候 ， 单 
到 层 蒙 版 缩 图 之 后 单 击 @【 删除 


RE 
Bus lo 


男 外 想 要 显示 或 不 显示 蒙 版 
的 话 ， 按 着 【 Shift 键 】 再 单 击 @ 图 
层 蒙 版 缩 图 ， 就 可 以 进行 切换 了 。 

若 想 要 修改 图 层 内 容 的 时 
候 ， 要 单 击 的 不 是 蒙 版 ， 而 是 单 击 


图 层 的 缩 图 。 
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包括 上 底 色 ， 画 眼睛 的 方法 


图 层 的 顺序 以 画 的 顺序 来 


说 ， 为 从 下 而 上 排列 。 但 是 只 有 眼 


层 ， 要 移动 到 线 稿 图 层 


au 上 本/ 是 上 已 
AYE (RLZ ) o 


J 画 上 眼 白 的 阴影 © SLR 


画 上 眼珠 的 上 半 


mn 
Bl 


OQ 画 上 眼珠 的 周围 


第 4 天 
@ 面 一面 眼睛 吧 
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画 上 眼 白 与 阴影 


(Ee m m» oo CERB 
图 


【 实 边 圆 形 】， 


DER A ARIE 
用 【 剪贴 蒙 版 】 ( 请 参考 94 页 ) 。 


@@ 眼 珠 则 利用 线 稿 的 医 


图 选 选 
取 区 域 ， 然 后 用 工具 面板 中 的 【 油 
漆 桶 工具 】 填 满 ( 请 参考 70 页 ) 。 


2-2 


画 上 椭圆 形 的 瞳孔 


在 图 层面 板 上 面 新 增 瞳 孔 的 
图 层 ， 准 备 画 上 瞳孔 。 画 不 好 椭圆 
形 的 时 候 ， 利 用 【 椭圆 选 框 工具 】 
来 画 的 话 会 非常 方便 ， 使 


电 在 选取 区 域 旁 
出 现 的 变形 控 点 ，@ 调 整 选取 区 域 
的 大 小 以 及 角度 。 决 定好 形状 之 
后 ， 按 下 【Enter 】 键 确定 形状 ， 
IHREN EHER 
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目的 位 
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现在 要 在 图 层面 板 上 新 增 在 
眼睛 上 半 部 画 阴 影 的 图 层 ， 加 入 渐 
层 式 的 阴影 。 为 了 不 让 阴影 超出 眼 
珠 的 部 分 ， 所 以 要 用 选取 区 域 加 上 


蒙 版 。 


首先 在 图 层面 板 中 选择 已 上 
好 色 的 中 眼珠 图 层 ， 然 后 在 工具 面 


PEFRSEAN SS: 


板 中 选择 【 魔 棒 工 具 】， 再 单 击 @ 六 
眼珠 的 部 分 。 = 
A 
<S 
©. 
= = F 
| 2-4 画 上 眼珠 上 半 部 分 的 阴 景 = 
现在 要 画 上 渐 层 式 的 阴影 ， BZ. 
在 图 层面 板 中 选择 眼珠 上 半 部 阴 
影 的 图 层 ， 然 后 在 工具 面板 中 选择 
【 渐变 工具 】。 在 控制 面板 上 单 击 
并 开启 【渐变 拾 色 器 】 之 后 ， 选 择 SE | ET 
@ [前 景色 到 透明 渐变 】。 接 着 从 2-4 ee ag > | oom ee 
ERR FHAE SERENA OHS, R EEE SHE 
以 便 加 入 渐 层 。 两 只 眼睛 都 画 完 之 ERr 
后 ， 就 可 以 按 下 【 ctrl ] + [D] 或 Ale 
Æ [ Command ] + [D 】 来 取消 先 5 2 mm 
区 的 区 域 。 z = | 
\ J | teua | 
pi Bares | 
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2-5 ”图 选 选取 区 域 

现在 要 在 图 层面 板 上 新 增 在 
民 睛 周围 画 阴影 的 图 层 ， 然 后 加 
入 渐 层 式 的 阴影 。 为 了 不 让 阴影 
超出 眼珠 的 部 分 ， 所 以 要 用 选取 


区 域 加 上 蒙 版 。 
当先 在 图 层面 板 中 选择 已 上 
好 色 的 中 眼珠 图 层 ， 然 后 在 工具 
面板 中 选择 【 魔 棒 工具 】， 再 单 
击 @ 有 眼珠 的 部 分 。 


2-6 画 上 眼珠 周围 的 阴影 

现在 要 在 眼珠 的 周围 画 上 渐 
层 式 的 阴影 ， 在 图 层面 板 中 选择 人 
R 珠 周围 阴影 的 图 层 ， 然 后 在 工具 
面板 上 选择 【 画笔 工具 】。 在 控制 
面板 上 单 击 并 开启 【 画笔 预 设 选取 
名 】 之 后 ， 选 择 @)【 柔 边 圆 形 】， 
尺寸 输入 18px。 然 后 在 选取 区 域 的 
周围 ， 快 速 地 画 上 一 圈 @。 两 只 眼 
清 都 画 完 之 后 ， 就 可 以 按 下 【 Cu ] + 
[D] £ [Command ] + [ D 】 来 
取消 选取 的 区 域 。 
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在 图 层面 板 的 最 上 层 新 增 
个 中 要 画 光 泽 的 图 层 ， 然 后 在 工 
具 面 板 上 选择 【 画笔 工具 】 在 控 
制 面板 上 单 击 并 开启 【 画笔 预 设 


ORDER 


O 
| 


选取 器 】 之 后 ， 选 择 @【 实 边 圆 
形 】。 接 着 在 颜色 面板 上 面 选择 
白色 之 后 ， 画 上 眼睛 的 光泽 。 笔 


刷 的 尺寸 用 大 约 3px~ 10px 即 可 ， 
画 不 好 光泽 的 时 候 ， 可 以 使 用 
【 椭圆 选 框 工具 】 来 画 。 


Es an: oo Gum 


~ RER: 100% + 
填充 : 100% + 


1 圈 选 选取 区 域 
虽然 曾 画 过 一 次 阴影 ， 但 是 
现在 要 加 上 羽化 重 画 看 看 。 
在 图 层面 板 中 选择 中 阴影 的 
图 层 ， 这 边 选择 的 是 皮肤 的 阴影 。 
接 下 来 就 在 工具 面板 中 选择 【 魔 棒 


工具 】， 然 后 勾 选 控制 面板 中 的 @ 
【 消除 锯齿 】 后 ， 单 击 @ 已 涂 好 的 
部 分 。 再 按 下 【 Backspace ] 键 或 是 
[ Delete 】 键 删 掉 @@ 已 涂 的 部 分 。 

要 用 同样 的 颜色 重 涂 的 话 ， 
事先 就 要 把 颜色 在 色 板 面板 上 保存 
好 ( 请 参考 7 9 页 ) 。 
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里 没有 羽毛 
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2 羽化 边缘 
现在 要 将 所 圈 选 的 选取 区 域 
的 边缘 羽化 ， 在 功能 列表 上 面 的 


F; 


【 选择 】 一 【 修改】 一 单 击 【 羽 
化 】。 在 弹出 来 的 窗口 中 ， 输 入 羽 
化 强度 3 像素 后 ， 单 击 【 确定 】 


按钮 。 


3 填 满 选取 区 域 


EON Br NAN or 


在 颜色 面板 或 是 色 板 面板 

中 选 好 颜色 后 ， 然 后 选择 工具 面 

板 中 的 【 油漆 桶 工具 】， 接 着 单 

先 取 区 域内 侧 填 满 颜色 。 全 部 

# 就 按 【 Ctrl ] +【D 1] 或 是 

【Command 】+ [ D 】 来 取消 选取 
的 区 域 。 
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y EY 
多 层次 的 阴影 
在 画 多 层次 的 阴影 时 ， 要 用 羽化 边缘 的 画 法 。 羽化 的 部 分 可 以 使 

用 画笔 工具 中 的 柔 边 圆 形 或 是 利用 模糊 工具 来 画 。 


LLL 


有 上 与 下 而 全， 不 有 的， 也 可 
视觉 效果 。 


ET 
reich 


将 在 舌头 上 面 出 现 的 嘴巴 的 
阴影 ， 以 及 在 脸颊 内 侧 出 现 的 阴 
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RO [ 颜色 加 深 】。 [ME 
是 一 种 将 图 ESRB ML 与 下 ; 


不 同 混合 模式 的 合成 
变更 图 层 的 混合 模式 ， 合 成 后 的 颜色 也 会 有 所 不 同 ， 所 以 特别 在 
这 里 整理 介绍 。 
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鳞 线 性 加 深 


在 图 层面 板 中 
后 在 功 


说 ， 用 不 到 太 精 密 的 调整 ， 
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把 灰 点 往 下 拉 会 变 暗 


MWASRANFAN NAS 


AS pr 


E.. 
把 灰 点 往 上 拉 会 变 


ac: 
m m 


alt 


ETJ m m» go- (a 


ag 


+ PP BANPAIN AT 


Aspen 


gan, 


b 
PAD) 


© s JII nasm | 
a mennan 
| BAE: FROWN E | 
| man Se 
|| ms Zasanv zaua 
FEED ZMU 
z -一 一 = = = 
a 
we 
ma) | 
aan 
wan. 
Fam) 
nen“ 
| «amas | 
| nam sro mg 
| mn © 
| ma vme | 
TEO amen 
— a EA 
u) 
= 
aA 
saan || 
sei 
Pr 


= maraa 
Bram: +n osso 
mvaa sc) 

| ar: Fame zaen 
vemo Zne 


neem 


依 图 层 不 同 而 调整 颜色 


也 可 以 就 这 样 保留 原本 的 颜色 进行 非 破坏 性 编辑 ， 这 个 时 候 可 以 
使 用 有 调整 图 层 功能 的 曲线 ， 就 算 以 后 要 修改 也 相当 方便 。 


ca N 


2 曲线 的 设 定 
在 选择 的 图 层 上 新 失 
曲线 ， 会? 5l 
整 面板 中 显示 曲线 ， 直 接 
O R Hh Be T DAW E Bh 


To 


YATSEN 
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| 加 
| 
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【 图 层 蒙 版 】 的 话 ， 也 可 
以 指定 @ 调 整 颜 色 的 范 


层面 板 中 的 


就 可 以 删除 了 。 


yr WU 
si 


X Photoshop CS4 以 前 
Photoshop CS4h 

前 并 没有 调整 面板 ， 要 显 

示 曲 线 ， 就 要 单 击 2 次 在 图 

层面 板 中 新 增 的 曲线 图 层 

缩 图 。 
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在 画 透 明 水 彩 风 格 的 时 候 ， 就 要 利用 绘图 板 压力 控制 的 实 边 圆 形 ， 或 者 是 使 
用 中 头 深 描 水 彩 笔 。 使 用 中 头 深 描 水 彩 笔 可 以 表现 出 水 彩 笔 的 特有 风格 。 


Owen 


中 头 深 描 水 彩 笔 的 
面板 上 面 选 择 【 画笔 
然后 在 控制 面板 上 单 击 展 
开 【 画笔 预 设 选取 器 ] 后 开启 菜 
选择 其 中 的 【 湿 介 RBS) o f& 
着 在 弹出 的 警告 窗口 中 ， 单 击 【 追 
m] 。 然 后 选择 在 【 画笔 预 设 选取 
器 】 中 新 增 的 【 PA 水 彩 
笔 】， 画 笔 的 尺寸 依照 要 画 的 面积 
来 决定 ， 大 约 10px ~ 60px 即 可 。 


O 下 笔 的 重点 


eoneoeeeeneeeeoeseeeses 


透明 水 彩 风 格 的 重点 为 试用 
淡色 系 色 彩 ， 而 不 用 重复 下 笔 太 多 
次 。 在 涂 的 时 候 画 出 线 ， 让 其 产生 
混 色 状态 ， 或 是 大 胆 留 下 空白 才 是 
要 诀 。 画 法 的 暖 昧 程度 ， 正 是 透明 
水 彩 风格 程度 的 关键 点 。 

这 个 范例 是 在 部 分 的 底 色 
上 ， 反 复 地 画 上 稍微 浓 的 阴影 。 虽 
然 最 后 全 部 画 完 之 后 会 用 【 橡皮 擦 
工具 】 把 画 出 轮廓 的 部 分 擦 除 掉 ， 
不 过 就 这 样 留 下 画 出 轮廓 的 部 分 也 , 
相当 有 味道 ! 另外 ， 使 用 【 湿 介 质 
画笔 】 的 时 候 ， 如 果 要 使 用 【橡皮 
擦 工具 】 的 话 ， 就 要 从 【 画笔 预 设 


选取 器 】 中 选择 【 湿 介 质 画 笔 o 
画 的 时 候 与 擦 掉 的 时 候 都 要 使 用 

同 的 笔尖 形状 ， demi en 
彩 笔 的 特有 风格 。 
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Cy 用 不 透明 水 彩 面 二 画 吧 


使 用 水 粉 材料 画 出 的 不 透明 水 彩 效果 ， 在 电脑 绘图 上 又 被 称 作 厚 涂 法 。 一 
开始 就 先 大 面积 上 色 ， 然 后 一 边 补 色 一 边 描 轮 廓 加 深 线条 ， 是 比较 容易 的 
画 法 。 


人 使 用 的 笔 剧 


seeeeeeeeseeeseeesaseeesesaeseeseeeesseeesseeseseesesseesaesseesseseeseesseesseseseseseseeeeseseseeeseeeesesesaeaeseeseesese ee we 


在 涂 底 的 时 候 ， 要 在 关闭 绘 
图 板 压力 控制 的 情况 下 使 用 【 实 边 
az] ( 请 参 BR o 相反 地 ， 


是 在 
下 


控制 的 情况 下 的 | : 
] ; (请 参考 34 页 Ve re 
小 一 样 也 是 配合 要 画 的 面积 而 17 
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CN 下笔 的 重点 


..., no, 2200001 0 0 1 1 1 0 PP 1 1 RE RP PT LT LT TE TFT FT FT RT ET FT ET LT ET ET LT ET ET ET LET ET TE ET ET TE FE FT TFT FT FT FF FT FT TE © 


不 透明 水 彩 风格 的 作品 ， 会 
因 阴影 边缘 的 不 同 处 理 方法 ， 而 给 
人 不 同 的 印象 。 阴 影 的 边缘 很 明显 
的 话 ， 会 给 人 深刻 的 印象 。 en: 
地 ， 将 阴影 边缘 羽化 ， 就 会 给 


六 羽化 来 处 理 。 所 以 可 b 

用 边缘 线 的 不 同 处 理 方式 ， 来 控制 
CASK SS. FERPA RIN, 1E 
用 一 开始 设 定 的 颜色 来 画 ， 一 边 看 
Mair 力 描画 ， 多 分 几 次 画 才 会 


> JAE m ae 


要 画 出 蜡笔 风格 的 作品 ， 一 个 地 方 与 另 一 个 地 方 之 间 就 需要 留 有 空隙。 8 
笔 的 线条 有 点 粗 ， 无 法 做 出 太 过 细微 的 表现 s 大 胆 地 画 下 去 ， 留 下 粗 儿 的 感 


觉 吧 | 


© 使 用 笔 刷 
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要 使 用 笔 刷 的 种 类 为 【 干 画笔 】， 
先 在 工具 面板 中 选择 【 画笔 工具 】， 
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尺寸 ,大约 40px 一 60px 即 可 。 f 
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人 下笔 的 重点 
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在 使 用 蜡笔 作画 的 时 候 ， 用 稍微 粗 
YETAE ， 使 画作 留 
多 细小 的 空 陈 是 其 特点 。 如 果 重 复 


后 ， 再 把 

LA) RE. 

轮廓 的 部 分 ， 也 是 可 以 表现 出 螨 笔 的 
风格 。 
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彩色 铅笔 给 人 以 明亮 的 感觉 , 但 实际 上 下 笔 时 是 不 太 能 重复 涂抹 的 。 因此 ， 
在 上 色 的 时 候 就 要 像 上 不 同 颜色 一 样 ， 仔 细 谦 慎 地 涂 色 ， 让 笔尖 跃然 于 纸 上 吧 ! 


OO 使 用 的 笔 刷 
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使 用 【 蜡笔 】 作 为 作画 工 


具 。 首 先 在 工具 面板 中 选择 【 画笔 x sm © be 


i van Adobe Photoshop 
> pr dit ty aes | F = s pna x 
工具 】， 然 后 在 控制 面板 上 单 击 展 = 云 noza | jy SER TER em 
ji 1 


开 【 画笔 预 设 选取 器 】 后 ， 开 启 菜 
单 并 且 选 择 其 中 的 中 【 干 介 质 画 
笔 】。 接 着 在 弹出 的 警告 视窗 当 
QD lies). Wi 


PODS Er HCN 


= 
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E 


可 票 亮 。 而 且 线条 的 
倾斜 方向 ， 要 迎合 光源 的 方向 或 是 


样 一 边 画 一 边 练习 ， 也 是 不 错 的 
方法 。 


EI tunma 


虽然 在 Photoshop 上 贴 网 点 有 数 种 方法 ， 不 过 这 里 将 会 介绍 最 简单 的 方法 。 
另外 ， 绘 制 印刷 用 的 原稿 时 ， 使 用 的 不 是 彩色 网 屏 ， 而 是 半 色 调 网 屏 。 


1 涂 上 灰色 

现在 利用 工具 涂 上 灰色 。 

在 涂 的 时 候 ， 直 接 使 用 色 板 
面板 中 的 中 5% 灰 阶 ， 就 会 非常 
AB. 

在 重新 涂 色 的 时 候 ， 在 图 层 
面板 上 面 选 择 目 的 图 层 ， 开 启 图 层 

[ 


面板 上 的 @【 锁定 透明 像素 】 涂 上 
新 的 颜色 。 


2 将 灰色 网 点 化 

在 图 层面 板 中 选择 要 网 点 化 的 
图 层 ， 然 后 在 功能 列表 的 【 WH) 
*【 像素 化 】 一 单 击 【 彩色 半 


半径 】 空 格 输入 4，【 通道 1 】~ 
道 4 】 全 部 输入 45 后 ， 单 击 


越 大 ， 网 点 的 颗粒 也 就 会 越 大 。 
最 后 将 网 点 化 的 图 层 的 混合 
模式 改 成 【 正片 又 底 】。 


* HEM RSE 

【 彩色 半 调 】 为 一 平滑 化 的 
网 点 ， 在 漫画 的 商业 印刷 情况 下 ， 
为 了 防止 云 纹 的 出 现 ， 制 作 网 点 的 
时 候 使 用 的 是 没有 平滑 化 的 网 点 。 
而 这 个 时 候 ， 所 使 用 的 就 不 是 彩色 
网 点 而 是 半 色 调 网 点 。 
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通道 1 (1): 


通道 20): 
通道 3 6): 


通道 4 (4) : 


侠 最 大 半径 4px 


® 最 大 半径 8px 


Cy 加 入 扫描 线 看 看 吧 


就 像 连 接 镜头 的 电视 画面 一 样 ， 加 入 扫描 线 看 看 吧 ! 要 加 入 扫描 线 就 要 使 用 
滤 镜 中 的 网 点 图 案 ， 使 用 这 个 功能 也 可 以 做 出 同心 圆 哦 。 
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1 填 满 图 层 

在 图 层面 板 中 新 增 要 画 扫描 
线 的 图 层 ， 在 颜色 面板 中 选择 
【 油漆 桶 工具 】， 然 后 单 击 画面 
填 满 整个 图 层 。 如 果 要 做 得 像 电 
视 画 面 一 样 的 话 ， 请 填 满 灰 色 。 


2 扫描 线 的 设 定 

在 功能 列表 上 面 的 【 HR] 
一 点 【素描 】 一 再 单 击 一 【 半 调 
图 案 】 后 ， 在 弹出 来 的 视窗 中 
【大 小 】 调整 为 ?3，【 对 比 度 】 调 


3 蒙 版 的 设 定 
在 图 层面 板 之 中 选择 扫描 线 


9 图 层 ， 然 后 就 从 图 层面 板 的 菜单 


面 ， 单 击 【 创建 剪贴 蒙 版 ] 。 
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7 cram renee 


本 单元 将 介绍 从 涂 完 的 插图 圈 选 选取 区 域 后 制作 剪影 的 简单 方法 ， 要 制作 角 
色 在 背景 上 的 剪影 当然 也 是 相当 方便 的 。 


1 


圈 选 选取 区 域 
在 图 层面 板 中 的 最 下 层 加 上 


要 画 剪影 的 图 层 ， 并 只 显示 使 用 角 
色 形 状 的 图 层 。 然 后 在 工具 面板 中 
tF RRIA], EERE 
板 中 勾 选 O【 消除 锯齿 】， 以 及 @) 
【 对 所 有 图 层 取 样 】。 接 下 来 单 击 


OFZ, MAHERE H, 


2 


à 


选取 区 域 的 反 转 
在 功能 列表 中 的 【 选择】 一 
FF【 反 向 】， 得 到 剪影 形状 的 选 


取 区 域 。 


3 


填 满 选取 区 域 
在 图 层面 板 上 面 选择 剪影 的 图 


层 ， 然 后 在 颜色 面板 上 选择 颜色 ， 
在 工具 面板 上 面 选择 【 油漆 桶 工 


具 】 之 后 ， 就 单 击 选取 区 域内 侧 。 
填 满 选取 区 域 之 后 可 按 下 【 Ctrl) 


# 


[ 


4 


[D] 2# [ Command ] + 
D 】， 解 除 选取 区 域 。 


移动 剪影 
选择 工具 面板 中 【 移动 工 


具 】 后 ， 将 角色 后 面 的 剪影 拖 忠 到 


的 位 置 。 


ME hä RIN wii man 


T; 


f 


SAS BF ANPZOFRSFAN NAATH 


s 
FR; 


E 


2P GAS BAN POSRSEAN NAC OT 


man mac AG) eam ema dom Men BOM WROD 
x we 


Cals 


ODS BAAN PSFSRSPAN BPR: 


m 


DM 


在 周围 加 上 光芒 吧 


现在 要 将 心 形 的 轨迹 画 进去 ， 虽 然 要 把 光 画 进 作 品 里 有 许多 方法 ， 不 过 这 里 
用 的 是 图 层 样 式 的 光彩 。 由 于 这 个 功能 是 非 破 坏 性 编辑 ， 所 以 无 论 画 多 少 次 都 可 
LAK | 


出 心 的 形状 Se: 4 
板 中 新 增 要 画 心 形 
， 然 后 在 颜色 面板 中 选择 白 
E 工 具 面 板 中 选择 【 画笔 
o 使 用 的 笔 刷 为 开放 绘图 板 

透 圆 形 ， 接 下 来 就 是 


sen v- BK 
zu G60 Ser SSU SSR mm ary Ham sa _ OW smo 
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出 心 形 了 。 如 果 背 景 是 透明 的 
线条 就 会 不 容易 看 见 ， 所 以 可 以 把 
景 改 为 灰色 


Eo 


2 设 定 周围 的 光线 
层面 板 上 面 选 择 心 形 的 
Att | 添加 图 层 样式 】 
外 发 光 】。 F 
在 【 混合 模式 


oh [Ei ide > 单 击 四 【 ik 

4 颜色 】 3 单 出 来 的 拾 色 2 
hee ey 单 击 T 
定 】 按 钮 。 然 后 【扩展 】 设 定 为 | 
20%d. 【 大 小 】 则 设 定 为 35 像 | 
R jb 设 定 完成 后 ， 击 【 确 


de a 


1 制作 彩虹 
在 图 层面 板 上 新 增 要 画 彩 虹 的 
二 在 工具 面板 中 选择 【渐变 工 
— A 
=] 后 ， 选 择 【 圆 形 彩虹 】。 然 
en EIER 决定 圆 的 半径 长 度 
会 出 现 圆 形 的 彩虹 了 。 


2 将 彩虹 变形 

接 下 来 选择 工具 面板 中 的 
【 移动 工具 】， 然 后 勾 选 控制 面板 
上 的 @ 【 显示 变换 控件 】， 再 来 拖 
电 @) 控 制 点 将 彩虹 的 形状 变 得 稍微 
椭圆 形 一 点 。 变 形 完成 之 后 ， 按 下 
【 ctrl ] + [D] $8 [Command] 
+【D 】 确定 彩虹 的 形状 ， 
虹 拖 蝶 到 目的 位 置 。 


3 删除 不 要 的 部 分 


使 用 工具 面板 中 的 【 橡皮 擦 
TA), 将 不 需要 的 部 分 擦 去 。 简 
虹 的 顶端 及 底部 ， 可 以 将 控制 面板 
中 的 【不 透明 度 】 调 低 再 擦 ， 可 以 
让 色彩 变 薄 而 显得 自然 。 


在 图 层面 板 上 面 选择 彩虹 的 
图 层 ， 然 后 将 【 混合 模式 】 改 为 @ 
【 滤 色 】， 最 后 再 将 【 不 透明 度 】 
调整 为 @80%。 
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层 填 满 黑色 
面板 中 新 增 太 阳光 的 
色 面 板 中 选择 【 油 
击 画 面 并 填 满 。 


图 层 ， 然 后 


SRILA), & 


2 选择 光 滤 镜 
在 功能 列表 上 面 的 【 RS 
* 】 一 * 单 击 【 镜 
单 出 的 窗口 中 ， 
100%(D。 


= AUR 
JME, ERE 


击 【 确定 】 按 钮 即 可 。 


加 入 


太阳 


FR 


DEITERTI TEIICRT RO 


5 


SEAN BAP OE 


| 
| 
| 


SLHITIITERTIT: 


日 


BT O08 Bx AW AS 加 SSEANSAFT 


”加 
四 


A 


j | lye 79 S È 


第 5 天 


电 出 大 小 符合 

择 【 
2) 圆 形 内 填 满 白色 。 
按 下 【CTRL ]+【D 】 或 
E [Command] + [ D 】 取 消 选取 
区 域 。 


[in], 


230% 
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女 制作 残 像 时 需 注 意 

要 加 上 残 像 的 话 ， 需 要 在 独 
立 的 图 层 上 制作 。 这 里 的 做 法 是 从 
原 图 中 把 要 加 上 残 像 的 部 分 复制 到 
独立 的 图 层 当 基底 。 
如 果 要 加 上 残 像 的 地 方 全 部 
都 在 同一 个 图 层 中 的 话 ， 那 就 直接 


复制 到 那个 图 层 来 使 用 。 


数 个 图 层 中 的 
一 个 原画 出 来 。 这 个 时 候 ， 
层面 板 中 ， 使 用 面板 菜单 了 
制图 层 】 把 这 些 必要 的 图 层 复制 ， 
然后 选取 这 些 图 层 后 再 单 击 菜 语 
的 【 合并 图 层 】， 将 这 些 图 层 全 部 
合并 成 为 原 图 的 图 层 。 


Wt fF 5 AR AY A? 

在 图 层面 板 上 选择 要 加 上 残 
像 部 分 的 图 层 ， 然 后 开启 工具 面板 
PAID [ 以 快速 蒙 版 模式 编辑 】。 
然后 再 从 工具 面板 中 选择 【 画笔 工 
具 】， 在 控制 面板 上 单 击 展开 【 画 
笔 预 设 选取 器 】 后 ， 开 启 菜单 选择 
中 的 【 实 边 圆 形 】。 然 后 把 想 要 @@ 
加 上 残 像 的 部 分 涂 满 ， 超 出 范围 的 部 
| 分 可 以 使 用 【橡皮 控 工 具 】 消 去 。 


2 圈 选 选取 区 域 

涂 完 之 后 关闭 工具 面板 中 
【 以 快速 蒙 版 模式 编辑 】， 这 时 网 
刚 没 被 涂 到 的 部 分 就 会 变 成 选取 6 
域 。 因 此 从 功能 列表 中 的 【 选择 
一 点 DD【 反 向 】 后 ， 这 样 想 要 加 
残 像 的 部 分 就 会 变 成 回 选 取 
域 了 。 
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3 复制 选取 区 域 


单 击 【 找 贝 】。 
面板 上 新 增 要 贴 上 的 图 层 ， 再 Moh 
m ais CS 
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原 图 吻合 合 的 位 置 。 
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4 羽化 的 设 定 


设 定 为 100 像 素 ， 

下 【 确定 】 "A 
中 的 【 角度 】， 
的 移动 角度 


FITERTIZIT 


4 
2 
7, 
7. 
a 
oh, 
Q 
T, 
x. 
a 
A 


E 


er 
BEZ) 


器 


第 5 天 


13, 加 入 光影 效果 看 看 吧 1 


光影 效果 常常 在 幻想 类 游戏 中 出 现 ， 现 在 就 来 介绍 简单 的 魔法 光影 效果 的 画 
法 。 这 是 加 入 周围 光芒 的 应 用 画 法 ( 见 124 页 ) ， 要 让 人 明显 感觉 到 光影 效果 的 
话 ， 用 较 暗 的 背景 会 比较 有 利 。 


在 图 层面 板 中 新 增 要 画 出 光 
影 效果 的 图 层 ， 然 后 在 颜色 面板 中 
选择 白色 ， 再 从 工具 面板 中 选择 
【 画笔 工具 】， 在 控制 面板 上 面 半 
击 展开 【 画笔 预 设 选取 器 】 后 ， 开 
启 菜单 选择 其 中 的 【 实 边 圆 形 】。 
接着 在 画面 上 粗略 地 画 出 光影 ， 而 
背景 此 时 就 先 填 满 蓝 色 ， 会 比较 容 
易 看 清楚 光影 效果 。 


2 将 光景 

在 功能 列表 中 的 【 滤 镜 】 一 
单 击 【 液化 】， 然 后 在 弹出 来 的 
视窗 上 点 【 画笔 大 小 】、【 画 
笔 密度 】、【 画笔 压力 】 后， 在 
弹出 来 的 滑 轨 上 调整 到 需求 的 数 
值 ， 再 勾 选 四 显示 背景 确认 一 下 
整体 的 影像 。 液 化 完成 后 ， 单 击 
【 确定 】 按 钮 即 可 。【 画笔 密 
度 】 若 调 高 的 话 ， 就 不 会 针对 细 
部 变形 ， 调 低 的 话 则 相反 ， 可 以 
针对 细部 来 变形 。 而 【 画笔 压 
力 】 设 定 高 一 点 ， 液 化 的 变化 就 
会 比较 大 ; 反之 设 定 较 低 ， 变 化 
就 会 变 小 。 
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3 删除 不 要 的 部 分 

使 用 工具 面板 上 的 【 橡皮 擦 
工具 】， 将 不 需要 的 部 分 擦 掉 。 将 
控制 面板 中 的 【 不 透明 度 】 调 低 可 
以 调整 光影 的 透明 感 。 
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4 模糊 外 形 
最 后 将 光影 效果 稍微 模糊 ， | 
从 功能 列表 中 的 【 滤 镜 】 一 【 模 
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糊 】 一 单 击 【 高 斯 模糊 】。 在 弹出 
的 视窗 中 ， 强 度 设 定 为 5， 击 


【 确定 】 按钮 。 
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5 加 入 光 晕 

在 图 层面 板 中 选择 光影 效果 

， 然 后 在 图 层面 板 下 方 的 添 

【 外 发 光 】。 在 弹 

出 来 的 视窗 中 ， 将 【 混合 模式 】 改 

BAD 【 线性 减 淡 ( 添加) 】。 接 

着 单 击 @ 【 设置 发 光 颜 色 】， 在 弹 
出 的 拾 色 器 中 选 好 颜色 2 
【 确定 按钮 。 接 下 来 勾 

发 光 】， 同 样 在 弹出 来 的 视窗 中 ， 

将 【 混合 模式 】 改 变 为 @[【 线性 减 
(添加 ) 】， 并 且 单 击 

发 光 颜 色 】 选 择 颜 色 ， 选 择 较为 明 

亮 的 颜色 。 设 定 全 5 
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12, AE BORE GIE I 


下 面 要 介绍 魔法 光影 效果 ( 见 135 页 ) ， 改 为 旋涡 版 本 的 方法 。 虽然 画 出 外 
线 的 顺序 不 一 样 ， 不 过 后 面 的 光影 处 理 手法 几乎 完全 一 样 。 灵活 运用 滤 镜 的 话 ， 
可 以 做 出 各 式 各 样 的 变形 特效 哦 ! 


RA, P 弹出 的 视窗 中 ， 关 
度 】 拉 到 底 ， 调 整 为 999， 


3 将 旋涡 模糊 


在 功能 列表 上 
[as]: 
; 在 弹出 来 的 视窗 中 ， # [& 
位 上 面 输 入 100，【 模糊 


后 ， 单 击 【 确 
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4 改变 旋涡 的 大 小 
在 工具 面板 上 面 选 择 【 移动 


工具 】， 然 后 勾 选 控制 面板 中 的 中 


【 显示 变换 控件 】。 接 着 @ 拖 电 控 
点 来 调整 旋涡 的 大 小 后 ， 再 把 旋涡 
拖 昌 到 目的 位 置 上 。 


5 MALS 
在 图 层面 板 中 选择 光影 效果 
的 图 层 ， 然 后 在 图 层面 板 下 方 的 


【 添加 图 层 样式 】 一 点 【外 发 
光 】。 在 弹出 来 的 视窗 中 ， 将 【 混 
= 】 改 变 为 【 线性 减 淡 ( 添 
加 ) 】。 接 着 单 击 【 设置 发 光 颜 
色 】， 在 弹出 的 拾 色 器 中 选 好 颜色 
之 后 ， 单 击 【 确定 】 按 钮 。 接 下 来 
勾 选 【 内 发 光 】， 同 样 在 弹出 来 的 
视窗 中 ， 将 【 混合 模式 】 改 变 为 
[ 线性 减 淡 ( 添加 ) 】， 并 且 单 击 
【 设置 发 光 颜 色 】 选 择 颜色 ， 选 择 
明亮 的 颜色 。 设 定 全 部 完成 
单 击 【 确定 】 按 钮 即 可 。 
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15, 符 式 各 样 的 滤 镜 效果 


利用 滤 镜 功 能 可 以 简单 地 加 上 各 式 各 样 的 特殊 效果 。 这 些 滤 镜 可 以 从 功能 列 
表 中 的 滤 镜 菜单 里 找到 ， 本 单元 将 会 介绍 在 作画 时 可 以 使 用 的 滤 镜 。 


纹理 化 ( 砖 纹 ) 


关于 Adobe Photoshop 

OAdobe Photoshop 为 Adobe 公 司 的 商标 。 

OAdobe Photoshop 试 用 版 可 以 在 Adobe 公 司 的 官方 网 站 下 载 。 

OAdobe Photoshop 试 用 版 可 以 免费 使 用 30 天 。 

OAdobe Photoshop 有 可 供 学 生 和 老师 购买 的 较 便宜 的 师 生 版 。 

OAdobe Photoshop 的 最 新 版 本 为 CS6 ( 2013 年 ) 。 

O 〇 制作 游戏 、 动 画 、 插 画 等 作品 的 差别 为 职业 画家 所 使 用 的 Photoshop 类 型 是 Adobe Photoshop 还 是 Adobe Photoshop Extended. 
O Adobe Photoshop Extended 为 Adobe Photoshop 针 对 3D 功 能 的 升级 版 本 。 

〇 学 生 和 老师 购买 的 师 生 版 Adobe Photoshop Extended 与 职业 画家 所 使 用 的 功能 几乎 完全 一 样 。 


关于 本 书 的 问题 
〇 关于 已 过 时 的 Photoshop 版 本 问题 ， 本 书 无 法 解答 。 
〇 超过 本 书 内 容 的 问题 无 法 解答 ， 请 读者 体谅 。 


